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Снегьт се простира доКъдето погледът стига. 
Затрупал е цялата долина. Дърветата са сВели Кло- 
ни под тежестта му. Вместо главна улица между 
Кокетните дьрбени хижи се точи пъртина. От про- 
зореца нахлуВа студен, резлиВ и свеж Въздух. Носи 
се Весел Кучешки лай. По пьртината профучава 
шейна. Къде сме? 

В Клондайк, разбира се. На Ледено безмълвие. 

А Ледено безмълвие.. Чу8ст8али ли сте няКога, 
че животът зад бюро Ви ВтръсВа? Че градският 
жиВот не Ви позволява да докажете силата си? Че 
не можете да бъдете истински човек 8 забързано- 
то днешно ежедневие? Какво Всъщност съм седнал 
да Ви обяснявам, Когато брошурата ни... Не сте я 
Виждали? Ами, ето я: 

Тя е напечатана на истинска хартия ВъВ Вид на 
малка книжка с тВъради Корици и съдържа повече от 
петдесет холографич. На заглавната страница, 
както се полага, стои Великолепна снимка на Ледено 
безмълвие, без никакъв текст, само обсипано със 
звезди черно небе и уВиснала В него бяла планета 
Като странен съблазнителен плод. На следващата 
страница се точи изящно изписан текст: „Ледено 
безмълвие Ви очаКВа. Ако цял Жи8от сте се чувст- 
Вали неудовлетворени от себе си и света около Вас, 
значи никога не сте изпитали истинския ВКус на 
приключението!" 

Приключението... То Ви чака тук, на Ледено без- 
мълвие. Шейна, Кучешки Впряг, леген за промиване 
на злато - тоба е Всичко, Което Ви трябва. Напус- 
нете ли тази стая, Вие ще Влезете В Клондайк и ще 
можете да опитате силите си В надпреварата за 
злато. 


Нещо повече — Вие пристагате тук тъкмо нав- 
реме, за да попаднете В най-голямото приключение 
на годината! Какво е то? Състезанието за Златна- 
та пьртина, разбира се! Няма начин да го пропусне- 
те, нали? От близо и далеч са дошли стотици зла- 
потърсачи, за да Вземат участие В състезанието! 
Какво е то? Хайде сега, не сте ли чуВали за него? А, 
просто жиВотът В града Ви е Втръснал, някой ви е 
споменал за Ледено безмълвие и Вие сте седнали В 
първия рейсов зВездолет? Добре тогава, ще Ви 
обясня! 

Състезанието започВа след аба дни. Вие трябва 
да преодолеете пътя от Клондайк до Доусън и да 
бъдете пръВ на финала, разбира се. Колко отнема? 
Около седмица. Но няма да е лесно, уберя8ам Ви - 
Вие сте чечако, а 8 състезанието ще участват 
стотици опитни златотърсачи! Ще опитате? Доб- 
ре тогава! 

Ето, там В гардероба можете да оставите мо- 
дерните си дрехи и да се преоблечете с местно Ко- 
жено облекло. Зарежете и чекобата си Книжка — 
платили сте да дойдете и да останете тук, но ще 
започнете играта с шестстотин долара В ажоба, 
както Всички, Които пристигат на Ледено безмъл- 
Вие. Ето Ви Карта и помнете - Вдругиден 8 осем 
трябва да сте на пьртината. А, Вземете и този 
часовник! Настроен е на местно Време, но В него 
има и авариен предавател. Чрез него ще повикате 
спасителен екип, ако попаднете 8 безизходица. И 
бог да Ви е на помощ! 


ПРАВИЛА ЗА ИГРА 


С напредването си през ден 1, Вие ще имате Въз- 
можност да попълните дадената по-долу таблица. 
Всяка Вещ, Която Ви се предлага, ще се дава с оцен- 
Ката си, а пя по-Късно ще Влияе на хода на дейст- 
Вията. Когато Купувате обаче, имайте предвид, че 
пари ще Ви тряббат и по-Кьсно - бъдете пестели- 
Ви и умерени. Иначе ще последва и наказание! 


СЪДОВЕ 
НАРЪЧНИК 


При смяна на Куче, 


Впишете тук номера и 
оценката: 


Кодировката ще Ви помогне по-лесно да се ори- 
ентирате 8 Книгата. На различни места из текста 
ще срещате Кодове, Които ще записВате тук. В на- 
ръчниКа са дадени и номерата, съответстВащи на 
кодироВКата — така, ако Ви се наложи да оставите 


Книгата и забравите Къде сте били, ще съумеете 
лесно да откриете мястото по последния записан 
от Вас Код. 


КОДИРОВКА 


Таблицата за уменията си ще попълните, Като от- 
говорите на няколко теста — така ще можете да се 
рько8одите от дейстВителните си умения по Време 
на игра. Не шмекеруВайте — ще си проличи! 


УМЕНИЯ 


ОЦЕЛЯВАНЕ 

1.Пропаднали сте през дупка В леда. 
Какбо ше напрабите, след Като сте се из- 
мъкнали? 

а) ще си пуснете атомната печка 

6) ще продължите по пътя си 

В) ще продължите, но с по-бързо темпо 

г) ще ВКлючите печката и ще тичате около нея 

9) ще повикате спасителен екип 

2.Стуаьт е яростен. Налага Ви се да но- 
шубате, но откривате, че сте си забута- 
ли някъде атомната печка. Какво ше нап- 
рабите? 

а) ше продължите да пьтубате без почивка 

б) ше побикате спасителен екип 

8) ше разпънете палатКата и ще си легнете везе 
нага 

г) ще направите бивака и ще си легнете, Като 
Вземете Кучетата със себе си В палатката 

9) ще направите бивака и ще си легнете 8 палат- 
Ката, но ще приберете едно от Кучетата 8 спалния 
си чубал 

З.Как ше си приготвите храната, ако 
нямате атомна печка? 

а) ше ядете Всичко замрьзнало 

6) ще запалите огън с триене на дьрбета 

В) ще повикате спасителния екип 

г) ще Вземете барут от патрони и ще запалите 
огън 

9) ще запалите огън с лупа от оптическия мер- 
ник на пушката 

4.Върху палатката би се стобарба дър- 
бо. То премазба краката би. Какво ше нап- 
рабите? 

а) ше Викате за помощ 

6) ще се опитате да се измькнете 
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В) ше поВиКате спасителния еКип 

г) ще чакате да дойде някой от другите състеза- 
тели 

9) ше си потърсите аптечКата 


РЪКОВОДЕНЕ НА КУЧЕШКИ ВПРЯГ 


1.Впрягьт би е от девет Кучета, Които 
се запрягат по двойки. Как ще ги бпрегне- 
те? 

а) както Ви падне 

6) ще намерите Водача и ще го сложите сам от- 
пред 

8) ще разположите най-едрите Кучета най-отзад 

г) ще питате продабача 

9) женските от едната страна, мъжките от 
оругата 

2.Впрегнали сте Кучетата. Как ше ги 
подКкарате? 

а) с Камшик 

б) с Команда „Мъш!“ 

8) с команда „Хоу!“ 

г) ше тичате пред шейната 

а) ше питате някого 

3З.Какбо ше направите, ако снегът е 
дьлбок и Кучетата затьбат? 

а) ще питате няКого 

6) ще се Возите на шейната 

8) ше дърпате с Кучетата 

г) ще останете да лагерубате 

а) ще утъпкВате пътя със снегоходки 

4, Как ще спрете бпряга? 

а) сКамшик 

б) с Команда „Мъш!“ 

В) с Команда „Хоу!“ 

г) ще изтичате пред шейната и ще разперите 
ръце 

а) ще питате някого 
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ГРИЖИ ЗА КУЧЕТАТА 


1.АКо едно Куче Внезапно Ви залае и се 
зьби, Как ше постьпите? 

а) ше го потупате по глаВата 

б) ще го застреляте 

В) ще се опитате да го успокоите 

г) ще се обадите на спасителния екип - Кучето 
може да е бясно 

9) ще се обадите на спасителния екип - не мо- 
Жете да продължите 

2.Кога ще раздадете храната? 

а) сутрин преди тръгВане 

6) през обедната почивка 

В) Вечерта след спиране 

г) преди да си легнете 

9) ще питате някого 

3.От Кого ще започнете, Когато разда- 
бате храна? 

а) от Водача 

6) от най-близкото Куче 

8) от последното Куче 8 шейната 

г) от тоба, Което най-силно лае 

а) ще избирате наслуки 

4.Кьде ще спят Кучетата 

а) В дупКи В снега 

б) ще питате някого 

8) 8 палатката при Вас 

2) около шейната 

9) 8 спалния Ви чубал 


СТРЕЛБА. 


1.Какво ще направите, Когато за пръб 
път вземете пушката си 6 ръка? 

а) ще стреляте с нея 

6) ще я разглобите, ще я прегледате и ще я сма- 
жете 

В) ще и се зарадвате 
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г) ще питате някого 

2.Когато стреляте с пушка, Как ше сө 
прицелите? 

а) ще гледате напред 

б) ще питате някого 

В) ще затворите едното си око, ще гледате пред 
оптическия мерник и ще следите мушката 

г) ще затвВорите едното си око, ще гледате през 
оптическия мерник и ще направите така, че мушка- 
та да не се Вижаа 

З.Как ше стреляте с пушката? 

а) щея опрете В Корема си и ще дръпнете спусъка 

б) ще я наместите удобно на рамото си и ще 
° стреляте 

В) ше я облегнете ВъВ Вдлъбнатината между 
мишницата и гърдите си, ще затаите дъх и ще 
дръпнете спусъка 

г) ще облегнете ръка на Коляното си, ще нагласи- 
те пушКата и ще стреляте 

4. Къде ще съхранявате пушката? 

а) В Кобура 

6) завързана на шейната 

В) на рамото си 

г) 8 багажа 


ОТГОВОРИ 


ОЦЕЛЯВАНЕ 
Та) 1 т. 2а) От. За)От. 4а) От. 
6) От. 6)0т. 6) От. 6) 0 т. 


6) 2 т. 68) От. 6) 0 т. 6) З т. 
г) 3 т. г) 1 т. г) 1 т. г) 0 т. 
9) От. 9) 3 т. 9) З т. 9) 2 т. 
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РЬКОВОДЕНЕ НА ВПРЯГ 


1а)0т. 2.а) От. З.а) 2 т. 4а)0 т. 
6) 1 т. 6) 3 т. 6) 0 т. 6) От. 
6) 1т 6) От. в) От. в) Зт. 
г) Зт г) От. г) От. г) От. 
9) От 9) 2 т. 9) 3 т. 9) От. 
ГРИЖИ ЗА КУЧЕТАТА 
1а) От. 2.а) От. За) 3 т. 4.а) 3 т. 
6) 0 т. 6) От. 6) От. 6) 2 т. 
6) 2 т. 6) 1 т. 6) 1 т. 6) От. 
г) 3 т. г) 3 т. г) 0 т. г) 0 т. 
9) От. 9) 2 т. 9) 0 т. 9) От. 
СТРЕЛБА 

Та) 1 т. 2.а) 1т За) От. 4.а) От. 
6) 3 т. 6)2т 6) 1 т. 6) 3 т. 
6) От. в) Зт 6) 3 т. 0) 1 т. 
г) От. 2) От г) 2 т. г) 0 т. 


След Като сте събрали точките си за Всеки 
тест поотделно, заемете се с оценябането си: 

Ако имате събрани 0 точки, Вие сте абсолютен 
чечако, нямате си и понятие от такива неща и ще 
трябва да си Впишете скромната оценка 1 В съот- 
Ветната графа. 

Ако сте събрали от 1 до З точки, тоба значи, че 
имате малко мозък 8 глаВата, но Все пак сте си че- 
чако и ще си пишете оценка 2 8 графата. 

От З до 6 точки Ви носят оценка З и определени- 
ето „от Вас може и да излезе златотърсач!" 

Ако имате 7 до 9 точки, печелите оценка 4 и, 
трябВа да Ви Кажа, сте перспективен начинаещ! 

Точките от 10 нагоре значат, че сте доста опи- 
тен В бранша и оценката Ви е 5! Ще се справите, 
дерзайте! 

Попьлнихте ли Всичко? Значи сте готови да се 
Впуснете В приключението. И то започва, разбира се! 
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НАРЪЧНИК НА ЗЛАТОТЪРСАЧА 


ДРЬЖ МЕ ВИНАГИ ПОД РЬКА, ЗА ДА МЮГА ДА ТИ 
ПОСЛУЖА В ТРУДНИ СИТУАЦИИ! 


БЕЗМЪЛВНИ АНГЕЛИ: Сам Харбис, оснобате- 
лят на Ледено безмълвие, дълго Време се опитба да 
получи от планетата Възможно най-точно Копие на 
Аляска. В търсенията си той попада на един Вар- 
Варски Кораб, Където открива идеалните замести- 
тели на индианците. Населението на Кораба е раз- 
работило свой безгласен език и се отличава с доста 
своеобразни, макар и жестоки нрави. ХарВис им 
предлага да се преместят на Ледено безмълвие и да 
поемат ролята на индианците. Така безмълВните 
ангели пристигат В курорта. 

Днес те са разпръснати Като отделни племена, 
живеят В общини, ръководени от старейшини и се 
препитават с търсене на злато и разбойничество. 
Обличат се изцяло В бяло, поддържайки имиджа си 
на ангели и Господни служители. Всеки попаднал 8 
техен плен бива подложен на мъчения и В последст- 
Вие убит. Скалповете на жертвите служат за уКра- 
са на ангелите и същеВременно поКазват ранга, до 
който те са достигнали. 


ВПРЯГ И ВПРЯГАНЕ: Впрягът на стандартна 
шейна за Ледено безмълвие се състои от дебет Ку- 
чета. Те се Впрягат по двойки, Като деветото оста- 
Ва само отпред и служи за Водач. Обикновено най- 
силните Кучета са най-отзао, а Водачът се избира 
между най-умните и способни жиВотни. Запрягане- 
то по принцип трябВа да започне или от задната 
дВойКа или от Водача - пака се избягват разприте 
между Кучетата. Едно по едно Животните трябВа да 
бъдат изведени от Клетката и поставени на места- 
та им. Препоръчително е да се тръгне от Водача, 
Който по този начин дава пример на останалите. 
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ГРЕНЛАНДСКИ ТЕГЛАЧИ: Типични предстаВи- 
тели на издържлиВите и силни северни Впрегатни 
породи. Ръст В холката: до 64 см, тегло: не по-мал- 
Ко от 30 Кг. Това е стандартно Куче тип хъски със 
здраво телосложение и неизтощима страст за ра- 
бота. Използва се за теглене на среднотежки тоба- 
ри, не развива много Висока скорост на абижение. 


(5 


4 >. 
СА 


\ 


ЕСКИМОСКИ ЛАЙКИ: Много силни и издърж- 
ливи Впрегатни Кучета с добре развита Козина. 
Ръст: 51-69 см, тегло: 27-48 Кг. Счита се за най- 
способното Куче сред различните арктически пора- 
ди. Способно е да тегли много тежки товари, но не 
е Високоскоростно Куче. Често се използва и за лов 
на мечки. 
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ЗЛАТНАТА ПЪРТИНА: Традиционно състезание 
на Ледено безмълвие, В Което имат право да Взе- 
мат участие Всички желаещи. Състезанието се 
проВежда Всяка година, Като участниците трябВа 
да преодолеят разстоянието от Клондайк до Доу- 
сън. Трасето не е строго регламентирано. Единст- 
Вено условие е състезателят да започне с Впряг от 
дебет Кучета и да завърши с не по-малко от шест 
животно. 


КУТИЯТА НА ЕНДЪР: Селището Ендър се нами- 
ра В подножието на планината Чилкут. Единстве- 
ният път от Клондайк Към Доусън минаВа по поре- 
чието на река ЮКон и през Каньона, Който реката 
образуба В планината. Кутията на Ендър е най- 
опасното място В този Каньон. ПредставляВа ту- 
нел, Където течението на реката е изключително 
силно през лятото. През зимата ледът е особено 
чуплиВ и преминаването през Кутията без помощ- 
та на опитен Водач е практически невъзможно. 


КУЧЕТА: Единственото транспортно средство 
на Ледено безмълвие са Кучешките ВпрягоВе. Поро- 
дите се поддържат В чистота, същестВвуВа и спе- 
циален отдел, Който се занимаВа с отглеждането 
на чистокръвни Кучета. За подробности Виж: А 

ГРЕНЛАНДСКИ ТЕГЛАЧИ, ЕСКИМОСКИ ЛАИ- 
КИ, МАЛАМУТИ, САМОЕДСКИ ШПИЦОВЕ, 
ХЬСКИ 


ЛЕДЕНО БЕЗМЪЛВИЕ: Как8о е Ледено безмъл- 
Вие? Как е Възникнало и защо е такова, каквото е? 
Този Въпрос си задават побечето от туристите 
пук. 

Откривател на Ледено безмълвие е Сам Харбис, 
пилот ,счупй-гла8а” В Дивия Космос. Богатата на 
нефт и полезни изкопаеми планета бързо му донася 
богатство, но той се чувства недоволен от ЖиВо- 
та си. ТогаВа му хрумВа блестяща идея и ХарВис се 
заема да превърне Ледено безмълВие 8- колкото се 
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може по-точно Копие на старата Аляска от Време- 
ната на златната треска. 

Хелън Декстър, Както сама се нарича, е просто 
събирач на истории. Разказът „Утре сутрин В 
Клондайк” е част от сборника и „Песни от Косми- 
ческите аруми”. Ако темата за Ледено безмълвие 
Ви интересува, той най-точно може да отговори на 
Въпроса за този Курорт и странна страна. 


МАЛАМУТИ: ТоВа са силни и набити Кучета. 
СъчетаВват необикновена издържлиВаст и способ- 
ност за дълга и изнурителна работа Във Впряг. 
СраВнително Високоскоростни Кучета, но по-добро 
приложение могат да имат Като теглачи на сред- 
нотежки товари. Ръст: 59-64 см, тегло: 34-39 Кг. 


РЬКОВОДЕНЕ НА ВПРЯГ: В старата Аляска 
ръководенето на Впряга се е избьршбало главно с 
помощта на камшик, което разбира се, е несъвмес- 
тимо с днешните закони срещу жестокост Към Жи- 
Вотните. На Ледено безмълВие Всички Кучета пре- 
минават специално обучение и се подчиняват на ус- 
пни Команди и жестове. Командата за потегляне е 
„Мъш!“, а за спиране — ,Хоу!”. Ако е необходимо по- 
фино напраВляВане за посоки, препоръчително е да 
тичате Край Водача и да го насочвате или директно 
да уловите хамута му. 


2 е Ледено безмълВие 17 


САМОЕДСКИ ШПИЦОВЕ: Поразително Красиви 
силни Кучета с голям запас издържлиВост. Способ- 
ни са да теглят тобар, пребишабаш много пъти 
собстВеното им тегло. Ръст: 46-56 см, тегло: 23- 
30 Кг. Благородни, нежни и дружелюбни животни, 
сравнително Високоскоростни. 


ХЪСКИ: Бързоноги и леки Кучета с Компактно 
телосложение. Ръст: 53-60 см, тегло: 16-27 Кг. Тоба 
е най-бързото Куче, попадало 8 Аляска. Ценило се е 
Високо заради изпълнителността и подвижността 
си. Хъски е Винаги готово за работа, то е силно, 
издържливо и развива отлична скорост при теглене 
на леки и среднотежки товари. 
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инна -ҙ - 


СБИРШИНА ОТ КОЛИ ВЬЖЕ: 


ВНИМАНИЕ! ПОСЛЕДНИЯТ ЗАПИСАН КОД ШЕ ВИ ОТВЕДЕ 
ОТНОВО В НАЧАЛОТО НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО, ЗА КОЕТО Е 
ПРЕДНАЗНАЧЕН! 


АКО ПОСЛЕДНИЯТ ВИ КОД Е БИЛ 0124 ИДЕТЕ НА 33 

АКО ПОСЛЕДНИЯТ ВИ КОД Е БИЛ 1657 ИДЕТЕ НА 80 

АКО ПОСЛЕДНИЯТ ВИ КОД Е БИЛ 2736 ИДЕТЕ НА 125 
АКО ПОСЛЕДНИЯТ ВИ КОД Е БИЛ 3169 ИДЕТЕ НА 111 
АКО ПОСЛЕДНИЯТ ВИ КОД Е БИЛ 4582 ИДЕТЕ НА 147 
АКО ПОСЛЕДНИЯТ ВИ КОД Е БИЛ 5718 ИДЕТЕ НА 187 
АКО ПОСЛЕДНИЯТ ВИ КОД Е БИЛ 6121 ИДЕТЕ НА 206 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ ОТ АВТОРА: Книгата е 
така устроена, че е неВьзможно да изшмекерубате 
и да пропуснете някое приключение. Не се опитвай- 
те, защото е много Вероятно съвсем да се загуби- 
те 6 Ледено безмьлВие и Кой ще Ви спасява тогава? 
АВарийният сигнализатор е за да помага на изпад- 
нали В беда, а не да ме води по Капризите на глезе- 
ни мошеници! 
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ДЕН ПЬРВИ 


1. 


Събуждате се рано сутринта от глъчката по 
главната улица. Предишната Вечер сте наели стая 
В „Джек Лондон Хотел”. Течаща топла Вода, парно 
отопление и меко легло — най-големите удобстВа, 
Които можете да намерите 8 Клондайк. И то само 
срещу пет долара. Извадете сумата от парите си. 

Глъчката се усилва и Вие отивате до прозореца 
да проверите КакВо става. На улицата се Карат 
двама собственици на Впрягове, чиито Кучета са се 
сбили. а 

На Вратата се чука. Кой може да е – приятел 
или Враг? 

Ако мислите, че е достатъчно просто да изВиКа- 
те: „Влезте!”, преминете на 3. Ако предпочитате 
да се скриете до леглото и да попитате: „Кой е?”, 
изберете 4. 


2. 


Вече преоблечен В дебела кожена шуба, мокасини 
и топъл панталон от заешки Кожи, Вие тръгВате 
да разгледате Клондайк. Градът е прекрасен - точ- 
но Копие на град от миналото на Аляска. 

Спретнатите дърВени Къщи с наклонени покриви 
са обърнати с гръб Към север и Към тях Водят 906- 
ре разчистени пътеки. Налага се да побьр8ите ня- 
Колко минути, докато стигнете до Кръчмата. 

„Една унция” - таКа се Казва тя. Като завиете 
наляво, ще се озовете на главната улица - същата, 
Която гледахме от прозореца В Канцеларията ми 
Вчера, същата, Която Видяхте от собстВения си 
прозорец тази сутрин. Застанете на ъгъла и се ог- 
ледаите. Малко по-надолу по главната улица са Кан- 
целарията на Кмета, Където могат да се обявят 
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намерените златоносни участьци, смесеният мага- 
зин, банката и, разбира се, домът на Ветеринаря. 
Точно В центъра се намира ресторантът — единс- 
мпВеното място, Където туристите могат да се 
докоснат до цивилизацията и да борабят с напълно 
съвременни уреди. Но от Външната си страна сгра- 
дата е просто малко по-голяма Къща, нищо повече. 
Пропуснахме хотела — на фасадата пише „ДЖЕК 
ЛОНДОН ХОТЕЛ — евтини стаи и безплатна закус- 
Ка. Все още имаме места“. Ако повървите още, ще 
минете през КВартал с Къщи и ще стигнете до па- 
зара за Кучета. 

Как смятате, дали ще е по-добре първо да се 
сдобиете с Впряг или ще напазарувате от смесения 
магазин? 

Ако се запътите Към пазара за Кучета, изберете 
5, а за смесения магазин ще трябва да се прехВвър- 
лите на 22. 


3. 


Браво за доверчивостта! Може би не трябВа да 
сте чак толкова непредпазлиВ, но да не забравяме, 
че 8се оше сте чечако! 

Ето защо Вие просто се провикВате: 


— Влезте! - и В стаята Ви Влиза сервитьор В 
червена ливрея. 

- Добро утро! - поздравяВа Ви той. - Донесох 
Ви закускапа, тя Влиза В сметката Ви! 

— О. благодаря! - КазВате Вие. - Дължа ли Ви 
бакшиш? 


— И той Влиза В сметката! -- сервитьорът се зас- 
ми8а,- Чух, че ще участвате на Златната пъртина! 

- Да, така е! - признавате Вие. - Слуховете 
тук май се разчубат доста бързо? 

- Да, малко градче е Клондайк! Слушайте, ще Ви 
дам един съВет, но... 

- Да не би и той да Влиза В сметката? 

- Не ми е работата да давам съвети! - сер- 
Витьорът Вече е искрено усмихнат. - Виждате ми 
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се обаче доста но8 и този няма да Ви е излишен.: 
Когато си Купувате Кучета, потърсете Пит Макб- 
райт и му Кажете, че Ви праща Джони! 

- Добре, благодаря ти, Джони! 

- Успех! - сервитьорът тихо затВаря Вратата Ви. 

Закуската е превъзходна. Поднесли са Ви аВе пре- 
Красно изпържени яйца. дебел Комат домашен хляб 
и Кана Кафе. Хапбате солидно. обличате се и сте 
готов да се Впуснете В живота. Време Ви е аа паза- 
рубате! Идете на 2. 


Сериозно ли си мислите, че В Клондайк ще се на- 
мери Кой да Ви застреля още през първата сутрин? 
Впрочем, Ваша си работа! 


Обзети от подозрителност, Вие застабате до 
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Вратата на банята, таКа че да не могат да Ви улу- 
чат от прага и питате: 

- Кой е? 

Никой не Ви отгоВаря. Кълнете Късмета си - 
миналата Вечер не сте се сетили да отскочите до 
смесения магазин и да се Въоръжите. Повтаряте: 

— Кой е? 

Вместо отговор някой дрънчи с КлючоВе отвън и 
Вие чувате Как брабата изщраква. Ами сега? Бързо 
търсите път за спасение. Слава богу, банята има 
прозорче. Отбаряте го и се измъквате през него. 
Студът остро Ви хапе по голото тяло. Като нес- 
ръчна Катерица слизате на улицата, претичВате 
бос по снега и Влизате през главния Вход на хотела. 
Администраторът - усмихнат негър с червена 
ливрея - се изправя при Влизането Ви. 

— НяКой се опитВа да проникне В стаята ми! — 
Крещите Вие, траКайКи със зъби от студ. 

- Не е Възможно! - администраторът Ви гледа 
удивен. — Елате, ще се Качим да проверим! 

- Имате ли пистолет? - питате Вие. 

- Е, хммм... Ето! — той Ви подава револвер. — 
Зареден е. Внимавайте! 

Вие Взимате оръжието. Вдигате го и натискате 
спусъка - „бам-бам, пази се Крадецо!“. Само че пис- 
полетът изненадВащо гръмва и администраторът 
пада, улучен В гърдите. 

Какво следва ли? Иаба полицията и Ви прибират 
за убийство. ИдВвам аз, изказвам съболезновВанията 
си и Вие сте екстрадиран от Ледено безмълвие. 
Попадате 8 затвора — тук и Всичките Ви богатст- 
Ва не могат да Ви спасят. Съдебната система, раз- 
бира се, е милостива и Вие сте осъден до живот, 
Вместо да Ви обесят, Както би станало В истинс- 
Ката АлясКа. И Всичко тоба се случва само заради 
прекомерната Ви подозрителност! ОстаВете я В 
гардероба при модерните си дрехи, Върнете се на 1 
и опитайте отначало. Гарантирам Ви, че поне през 
първите дни до старта никой няма да се опитва да 
Ви убие. А, и още нещо - знаете ли защо напрабих- 
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те цялата тази глупост с бягството през банята 
и убийството на администратора? Зад Вратата Ви 
стоеше полуглухият стар Камериер на хотела, Кой- 
то просто не Ви беше чул и искаше да Влезе и да 
почисти стаята докато Ви няма. Та, такива ми ти 
работи... 


5. 


Пазарът за Кучета е доста шумно място. В голе- 
ми открити Клетки тук са затворени десетки 
Впрягове, Които лаят, зъбят се един на друг и Вият 
така, че човек не може да си чуе и мислите. В дъно- 
то чакат неколцина брадати топове, Които дър- 
жат Кучетата си до себе си. Тези 8пряго8е, стегна- 
ти В хамути, но без шейни са тихи и спокойни. Ня- 
Кои от животните лежат на снега, други са се изп- 
рабили и безметежно съзерцават далечината. 

На пръв поглед Всички Кучета са хубави. Вие ня- 
мате опит и едва ли можете да различите добрите 
теглачи от лошите. Как ще постъпите - ще пос- 
леа8ате ли съвета на сербитьора или ще търсите 
Кучетата си сам? 

Ако отидете при Пит Макбрайт, ще трябВа да 
се прехвърлите на 9. АКо си опитате Късмета са- 
мостоятелно, препоръчвам Ви 8. 


Вие сте доста настоятелен тип! 
- Изпраща ме Джони! - Казбате на Пит. - Но 
ако Компанията ми не Ви е приятна, мога и да си 


тръгна! 

Пит Ви поглежда изненадано: 

- Големи думи от един чечако! Какво пък, може и 
да излезе нещо от Вас! За Какво Ви е пратил Джони? 

- Записал съм се 8 Златната пьртина. Трябват 
ми, разбира се, хубави Кучета и... 

- ДВеста и петдесет долара, Като за Вас! 

ДВеста ш петдесет? Да, но другите ВпрягоВе, 
онези В Клетките, са от порядъка на двеста долара! 


ЕБ 


Какво ще решите? 

Пит Ви мами безсрамно. Или може би нямате 
пари? Кажете му тогава сбогом и идете на 8, Къде- 
то ще си опитате Късмета сам. 

Ще се съгласите с офертата на място - Джони 
няма да си хаби думите за нищо. Идете тогава на 11. 

Ще огледате Кучетата и ще решите. Вашият но- 
мер е 10. 


7. 


Въпросът тук е следният — пазаруВали ли сте 
Вече от смесения магазин или не? 

Ако сте били там, идете направо на 13. 

Ако още не сте се снабдили със снаряжение, пъ- 
тят Ви минава през 22. 


8. 


Пазарът е голям. Кучета. - дал бог. Тръгвате 
бавно покрай Клетките, опитвайки се да прецените 
Какво ще Ви сВърши работа. 

Един от Впряговете — почти до Входа - се със- 
тои от Кокалести попроскубани Кучета. 

- Какви са тези? - питате продавача. 

- О, най-добрите от тази страна на Юкон! - 
отВръща Ви той. - Гренландски теглачи! Само сто 
и петдесет и са Ваши за сезона! 

Продължавате нататък. В друга Клетка лениво 
изпъват лапи грамадански червеникаВи Кучета, Коџ- 
то се ежат на съседите си. 

- Колко струват тези? - задавате поредния 
Въпрос. 

- ДВеста и тридесет. Тази зима ще е първият 
им сезон! Страхотни са! Могат да Ви влачат без аа 
разберете от тук до Доусън и обратно, дори ако 
сте натрупали на шейната си няколко тона товар! 

- И Каква им е породата? 

- Ескимоски лайки! 

Погледът Ви привлича трети Впряг. Изглежда Като 
събран от Кол и Въже — няколко немски овчарки, ня- 
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какВа унила лайка, Ва ловни сетера и нюфауналена. 

- Сто! — Казва Ви продавачът. — Взимате ги на 
безценица, но ще Ви сВършат прекрасна работа, 
Кълна се! 

Има и няколко Клетки със синеоки хъскита, Кои- 
по Ви съзерцаВат безразлично. Цените на хьскита- 
та са от 200 нагоре. Впряг самоедски шпицове 
струВа аВеста. 

Преди окончателно да изберете, забелязвате и 
група Внушителни маламути. Те лежат В Клетката 


си и дремят. Изглеждат отлично - охранени, с 
гъст и поддържан Косъм. 
- Триста! - Казва Ви продавачът. - И пак ще 


Ви е ебтино! Тези участваха В миналогодишната 
Златна пъртина и не бяха от последните! 

Ако сте несигурен и мислите да се посъветВате 
с Пит Макбрайт, както Ви беше препоръчал Джони, 
намерете Пит, Кажете му здрасти и идете на 6. 

АКо се спрете на маламутите, идете на 16. 

Ако повече Ви допадат ескимоските лайКи, избе- 
рете 18. 

Ако смятате за разумно да Вземете гренланас- 
Ките теглачи, номерът Ви е 20. 

За хъски идете на 14. 

За самоеди - 15. 

Впрягът с нюфаундленда можете да Купите още 
тук. Извадете сто от парите си. Впишете си 3 за 
хамути и следните оценки 8 графата КУЧЕТА: 4, 3, 
3, 3, 2, 2, 4, 1. 1. След тоба се върнете В хотела. ос- 
паВете Впряга си 8 Кучкарника и прав Ви път Към 7. 


9. 


ПриближаВвате се до един от зяпачите Край 
клетките и го питате: 
= Извинете, трябва ми Пит Макбрайт, знаете 
ли Кой е той? 
- Виждате ли онези В дъното? Третият отаясно! 
- Благодаря! 
- О, няма защо! 
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Пит Макбрайт е оръфана стара Кримка. Лицето 
му е тъмно и обВетрено, поожулените му дрехи го- 
Ворят за доста пътувания и, Въпреки студа, той е 
сВалил Качулката на парката си. 

- Здравейте! - Казбате му Вие. 

- Абе, за зараве, здрав съм! - отвръща Ви той 
мъгляво и дори не поглежда Във Вашата посока. 

Държанието му едва ли Ви харесва. Ако продъл- 
жите да говорите с него, преминете на 6. Ако ре- 
шите, че пози опит Ви е достатъчен, идете на 8 и 
си търсете Кучетата сам. 


10. 


Пит може и да Ви мами, но може и да Ви предла- 
га нещо наистина добро. Ето защо Вие заябябате: 
- Ще хВърля едно око на Впряга Ви и тогава ще 


Видим! 
- Май от Вас наистина ще стане човек! - той 
се засмива. - Елате! - и Ви повежда през улиците 


на Клондайк до дома си. 

Къщата на Пит се намира В Края на града. Кацна- 
ла е на един хълм, а 8 абора й са побити десетки 
КолоВе за Връзване на Кучета. На Всеки един има бе- 
рига, Която се скрива В снега. 

- Сега - Казва Пит, - ще Ви покажа нещо, Което 
няма равно на себе си из цялото Ледено безмълвие! 

Той Влиза В двора и започва да избира някои от Ве- 
ригите. Пет минути и пред Вас стоят дебет Кучета. 

- Ето! - Пит усмихнат Ви ги сочи. - Сибирски 
хъскита. Не са така едри Като ескимоските лайки 
например, но са поне дВа пъти по-бързи от тях. В 
Крайна сметка на Вас няма да Ви трябВа да Влачите 
тежки товари - нужна Ви е скорост! 

- Да! — КимВате Вие. - Но... 

— О, те са добри! - Пит се засмиба. — Разби- 
рам неВерието Ви, но точно този Впряг спечели 
Златната пъртина миналата година. Канех се да ги 
дам на Карлос Ската, но заради Джони, те ще ста- 
нат Ваши за този сезон. Е? КакВо ще кажете? 
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Ако предпочитате да си потърсите други Куче- 
та, идете на 8. Ако тези Ви харесват и ще ги нае- 
мете, минете на 12. 


11. 


Щом Джони Ви е пратил при Пит, нещата със 
сигурност са уредени. Щом мислите така, логично е 
да приемете офертата Веднага. Дали не се предо- 
Верявате? Времето ще поКаже! 

- Взимам Кучетата! - Казбате Вие. 

- Добре! Дайте ми парите! - Пит протяга ръ- 
Ка. — Ето Ви Впряга — чистокръвни хъски, по-добри 
няма да намерите на тази цена! 

В очите му играят насмешливи огънчета, но вие 
му наброявате 250 долара - извадете ги от пари- 
те си - и Взимате хамутите на Впряга, Който той 
държи. 

Кучетата изглеждат добре - силни, отлично 
хранени, яки. Възможно е на пазара да има и по-ху- 
баВ Впряг, но нямате Време за губене, пък и сь8е- 
тът на Джони си е съвет. Впишете 8 графата КУ- 
ЧЕТА оценките В този ред: 5, 4, 4, 3, 4, 5, 5, 5, 4. 
Впишете си също и 5 точки за хамут. 

Остаба Ви да се приберете В хотела, да остави- 
те новопридобития си Впряг В Кучкарника и да 
тръгнете Към 7, за да Видите Какво Ви очаква там. 


12. 


Кучетата наистина са добри. Наострили уши, те 
се Взират ВъВ Вас очаквателно. 

— Взимам ги! - Казбате Вие. 

- Добър избор! — Кима Пит. — Почакайте една 
секунда, сега ще им сложа хамутите и ще Ви помог- 
на да отВедете впряга В хотела! 

Вие Вече имате Впряг и хамут. Извадете 250 до- 
лара от парите си. Впишете 8 графата КУЧЕТА по 
пет точки срещу Всеки от деветте номера. Запи- 
шете също 5 точки за хамута. От тук нататък не- 
шата са ясни - Вие, заедно с Пит, ще оставите 
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Кучетата 8 Кучкарника на хотела, ще се сбогубате с 
любезния МаКбрайт и ще преминете на 7. 


13. 


И така, Вие сте напълно екипиран за предстоя- 
щото състезание. Тоба е чудесно! Можете да се 
Върнете В хотела и да полегнете малКо - пазару- 
Ването Винаги е дяволски изтощително. И без ару- 
го, докато се огледате — денят Взел че сВършил. 
СВечерявВа се, нали разбирате? 

Можете да минете през ресторанта и да хапне- 
те на спокойствие — тогава Ви трябва 17. 

Ако обаче Ви се струва логично да се поразходи- 
те до Кръчмата „Една унция” и имате още пари В 
джоба си - праВ Ви път Към 19. 


14. 


Хъски са най-добрият избор. Чудесно е. че 
стеснихте Кръга само до тях. Сега остава да се 
спрете на един от Впряговете. Можете да си 
Вземете поочукани от Жибота еКземпляри за 
200, пълни със сили сВежи Кучета за 250 - те 
ще пътуват по пъртините за първа година, мо- 
жете да се спрете и на опитен Впряг за 400 Из- 
борът е лично Ваш. Е, зависи и от средствата, с 
които разполагате, разбира се! 

Ако изберете Кучетата за 200, Впишете си В гра- 
фата КУЧЕТА следните числа: 4, 4, 3, 3, 4, 4, 3, 3, 3. 

Ако сте си харесали Кучетата за 250, то ВсичКи- 
те Ви числа са четворки. 

Ако Ви е примамил Впрягът за 400, оценките Ви 
са твърдо 5 набсякьде. 

Пошете си 5 и за хамути. След тоба избадете 
стойността на Впряга от парите си и идете на 7. 


15. 


СамоедсКки шпицоВе - КаКВо пък, те са сладки и 
бели Като сняг. Впишете си 4 за хамути и изредете 
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следните оценки 8 графата КУЧЕТА: 4, 4, 5, 3, 4, 4, 
4. 3, 3. После се прехвърлете на 7. 


16. 


Маламутите определено не са лош избор. ИзВаде- 
те от парите си 300 долара и Впишете следните 
оценки 8 графата си КУЧЕТА: 5, 4, 4, 4, 4, 5, 5, 5, 4. Пи- 
шете си и 4 за хамути. След това заведете Кучетата 
В хотела, остаВете ги В Кучкарника и идете на 7. 


17. 


Ресторантът се нарича ,Делтата на Юкон”. От- 
Вън изглежда Като нормална дървена Къща — само 
че е единственото място, Където човек може да се 
докосне до цивилизацията. 

Като гладен човек, Вие подминавате бара и се 
упътВате направо Към свободните маси. 

ДогонВа Ви Келнер-робот, Който учтиво Ви пред- 
лага място и менюто. 

Храната е отлична. Доставяте си удоволствие- 
то от една печена меча лапа В собствен сос, пийВа- 
те бутилка Вино и ставагте от мястото си. 

Келнерът Веднага пристига: 

- Ето сметката, моля! 

Тридесет и три долара - хапнали сте си чудесно. 
Ако имате пари да платите, можете да преминете на 
24 и да спите спокойно. Ако обаче сметката е по-де- 
бела от джоба Ви, минете на 25 и плачете. 


18. 


Ескимоските лайки са превъзходен избор. макар 
да са малко тежки и да не са В състояние да Ви оси- 
гурят толкова добра скорост Като хъскитата нап- 
ример. 

Извадете от парите си сумата 230 долара, Впи- 
шете си 5 за хамути и изредете 8 графата КУЧЕТА 
следните оценки: 5, 5, 5, 5, 5, 4, 4, 4, 5. След тоба 
за8едете Кучетата 8 хотела и идете на 7. 
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19. 


„Една унция” е страшно симпатичен салуун. Из 
залата хаотично са разпръснати маси, 8 средата е 
издигнат подиум и облечен въВ фрак негър свири на 
пиано Весели песни. В дъното има рулетка, блек- 
ажек и маса за покер. 

ОтиВате на бара. Питиетата са по дВа долара. 
Ако нямате, но Ви се играе на рулетка, идете на 23 
или пък се приберете В хотела — 30. Ако имате па- 
ри, поръчвате едно уиски. СерВират Ви го. ПийВате 
по малко, слушайКи хубабата музика. До Вас един 
оръфан тип се опитВа да си изпроси чаша пиене, 
Като мърмори за злато и добри съвети. 

Ако решите да поиграете на рулетката, идете 
на 23. 

Ако си мислите, че за днес Ви стига, допийте си 
уискито и се приберете В хотела. В този случай с 
Вас ще се Видим на 30, В деня на състезанието. 

Ако пък сметнете за добре да Купите едно пи- 
тие на човека и да го поразпитате, за Вас е 26. 


20. 


Гренланаските Кучета... Вземете ги, заведете ги 
В хотела и си пишете следните оценКи: за хамути 
- 4, В графата КУЧЕТА: 4, 3, 3, 3, 3, 3, 4, 4, 3. След 
тоба извадете сто и петдесет долара от парите 
си и идете на 7. 


21. 


Значи си напазарувахте? Е, без шейна, палатка, 
печка или ядене няма да оцелеете дълго В състезани- 
ето, така че Ви поздравявам за правилния избор! И... 
А, да! Ако не сте били на пазара за Кучета, идете на 
5. Нещо повече - ако сте си Купили наръчник, може- 
те да направите справка на тема „Кучета“ 8 Края на 
Книгата. Ако Вече сте си Взели Впряг, числото Ви е 
13. Всичко най-хубаво и успех на състезанието! 
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22. 


Смесеният магазин е малКо задушно помещение, 
изпълнено с разнообразни миризми. Докато се ог- 
леждате, Към Вас се приближаВа симпатично моми- 
че и Ви пита: 

- С Как8о мога да Ви помогна? 

— Каня се да участвам В Златната пьртина, маз 
дам! - отВръщате Вие. - Трябват ми шейна и 
Всичките там подробности, нали се сещате? 

- Магазинът ни може да Ви предложи абсолют- 
но Всичко! - момичето се усмихВа. - Елате, сега 
ще прегледаме заедно Какво точно имаме и ще ре- 
шите! 

Тя Ви Води отзад В сКлада и започва да Ви поКаз- 
Ва шейни. Има бързи и леки нарти - оценка 5 и це- 
на 70, по-тежКи шейни с оценка 4 и цена 50, повар- 
ни с оценка З и цена 30. 

Пушка с оценка 5 струва 30 долара. Пушка с 
оценка 3 - 10 долара. А пушката с оценка 1 е само 
2 долара. Но ВнимаВайте - Колкото по-ниска е 
оценката, полкоВа по-некачестВено е изделието! 

ЕдинстВеното цивилизовано нещо В целия мага- 
зин са атомните печки - Компактни, удобни, гото- 
Ви да Ви стоплят Винаги, когато Ви потрябВат. Ако 
не си Купите печка, ще направите иКономия, разби- 
ра се, но Как ще си палите огън? Нямате нито Киб- 
рит, нито дърва. Ето защо печката е просто за- 
дължителна. Една с оценка 5 струва 40 долара. Дру- 
га, с оценка 4 - 20 долара. А печката с оценка Зе 
едва 12 долара 

Също така Важна е и палатката. Палатка с оцен- 
Ка 5 можете да Вземете за 15 долара. Палатка с 
оценка 4 е 10 долара, а палатка с оценка 2 - В до- 
лара. 

Необходим Ви е и Комплект готварски съдове. Те 
са на цена 12 долара при оценка 5, 10 долара при 
оценка 4, 8 долара при оценка 3 и 2 долара при 
оценка 1. 
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Докато се чудите Колко храна да Купите, моми- 
чето Ви предлага и специален уред - одобрен само 
преди два дни от Комисията на Ледено безмълВвие. 
Синтезаторьт за храна може да работи с абсо- 
лютно Всичко — от сняг до клонки - и да произбе- 
де Бьоф Строганов например само за 1 минута. 
Цената му е 90 долара. АКо решите да си Купите 
храна, прябба да имате предвид, че порция замра- 
зен Концентрат, еднакво подходящ за Вас и за Куче- 
тата, струва 30 долара и ще Ви стигне за 10 ани. 

Момичето Ви предлага също луКсозен чайник за 
10 долара, КаишКи против бълхи за Кучета - по 3 
долара Всяка, раница (8 долара), преносима лампа с 
батерии за 40 долара, снегоходки за 10 долара и... 

В магазина има няКолКо броя „Наръчник на злато- 
търсача”. Специално него искрено Ви го препоръч- 
Вам - струба 30 долара при оценка 5, но... Ще Ви 
потрябва! 

Изберете си Всичко, Което сметнете за необхо- 
димо, извадете сумата от наличните си пари и 
Впишете покупките В графата ВЕЩИ. С хамути ще 
се сдобиете заедно с Кучетата, ако още не сте би- 
ли на пазара. 

Ако сте си Купили следните Вещи: палатка, печка, 
шейна, храна (или синтезатор) и съдове, идете на 21. 
Ако някоя от тези Вещи Ви липсва, прескочете на 28. 


23. 


- Безплатна игра! - обявява Възторжено Крупи- 
ето на рулеткКата. - Могат да заложат Всички и да 
спечелят без да са дали и стотинка! - 

Тъкмо Като за Вас с поизтьнелите Ви финанси. 
Приближабате се до тапицираната със зелено сук- 
но маса и заявявате: 

- Четири, червено! 

Защо точно четири? Струва Ви се, че ще Ви Върви. 

Топчето лети и Вие го следите с трепереш по- 
глед. Най-сетне то спира. Четири, чербено.. 

— Печелите десет долара! - Крупието Ви подава 
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жетон. - Ще продължите ли или се отказбате? 

Ако се опказвате. прибавете 10 долара В смет- 
Ката си и идете на 30, Където започва новият Ви 
ден и състезанието. 

Ако продължите, намислете си едно число, запи- 
шете си го тук ...................... и залоЖете на него. 

Топчето лети. И спира. 

Съберете умението си да ръководите Впряг и 
оценката за оцеляване. Ако съвпадат с намисления 
от Вас номер, печелите" 9Вадесет долара и можете 
да ги прибавите Към сметката си. 

— Продължавате или се отказвате? — пита Ви 
крупието. 

Ако се откажете, прибавете еВентуалната пе- 
чалба Към парите си и идете на 30. Ако не сте спе- 
челили, но продължите (и имате пари, разбира се) 
извадете 10 долара от сметката си. 

Намислете си едно число, запишете го тук ............. 
и идете на 53 да Видите дали печелите.. 


24. 
Плащате сметката си - извадете 33 долара от 
парите си - и се Каните да Вземете Важно реше- 


ние. Храната и Виното са Ви ободрили. Не Ви се спи 
особено. АКо си мислите, че ще е добра идея да от- 
скочите до Кръчмата „Една унция”, преминете на 
19. Ако ли пък ще се приберете 8 хотела и ще пог- 
ледате телебизия, преди да си легнете, то... Какво 
правите 8 собствената си стая си е Ваша работа. 
Приятни сънища и ще се Видим на 30. В деня на 
състезанието! 


25. 


Роботът търпеливо Ви чака да пребъркате ажо- 
боВете си. Накрая Вие Въздъхвате: 

- Нямам толКоВа пари! 

- ПоследВайте ме, моля! - роботът се отправя 
към задната част на ресторанта, а гласът му далеч 
не е така любезен, Както преди. 
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МинаВате през Къс Коридор и се озоваВате В Ка- 
бинета на управителя. 

- Сър, този Клиент не желае да си плати! - ро- 
ботът Ви оставя В лапите на дебел мъжага с Коже- 
на Куртка. Е 

— Право ли Казва малкото роботче? — дебела- 
Кът се смръщВа Към Вас. - Похарчили сте си па- 
ричКите? Ах, чечако, чечако... 

— Нямате право да ми говорите така, господи- 
не! - отвВръщате му Вие злобно. — Знаете ли Кой 
съм аз? 

- НаВън сигурно сте голяма КлечКа! - съгласява 
се дебелакът. - Но пуК сте само един глупав чеча- 
Ко и нищо повече! Сигурно сте си взели Куп ненужни 
Вещи, Вместо да мислите с главата си! Кажете ми 
сега КаКВо да Ви правя? Знаете ли, че законът на 
Ледено безмълВие гласи: фалиралите излизат от 


играта? 

- Да, но... 

- И не сте чели цените В менюто, разбира се! 
- дебелакът се засмиВа. - Важни КлечКи Като Вас 


ниКога не четат цените! 

- Но аз имам пари В чекоВата си... 

- Парите Ви са В гардероба заедно с модерното 
Ви облекло! — дебелакьт Ви прасва лекичко по гър- 
ба. ПревиВате се от болка, но стискате зъби. 

- Добре де - той свива рамене, - ще взема най- 
доброто от Кучетата Ви и ще Ви дам едно-друго. 
ТоВа трябВа да покрие разходите за Вечерята Ви! 

- Ама... - заеКВате Вие. 

- Хайде, да Вървим! Моето Куче е долу! 

Това, Което получавате В замяна на най-доброто 
си Куче, е Крастава Кранта със стърчащи КоКали и 
полуопадала Козина. Кучето Вдига глава и Ви оглеж- 
да. Даже зъбите му са изпопадали, то сигурно е де- 
сет-дВанадесетгодишно. СВиВате рамене - човек 
не брои зъбите на харизан Кон, нали така? Зачерк- 
нете Кучето с най-Висока оценка, Което имате и 
Впишете на негово място оценката на тоба Жи- 
Вотно — 1. Запомнете, че това Куче не можете да 
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замените с друго, дори и по-късно да имате такаба 
Възможност, ВъпреКи ниската си оценка то няма да 
умре, Колкото и да Ви се иска... С една аума, то ще 
бъде Воденичен Камък” на шията Ви. Ако изобщо 
имате някакви пари, нулирайте сметката си. Тоба 
да Ви е за урок! Следващият път си мерете парич- 
ките, преди да правите Каквото и да е. И наказани- 
ето за алчност още не е свършило - предупредих 
8а, че трябВа да сте скромни и пестеливи, нали? Е, 
ше си носите последствията по-нататък! Да не 
пропусна - запишете си и допълнителен Код Б-76. 

Прибирате се В хотела оКлюмал. Лягате си и 
заспиВате. Утре започва състезанието... Дано сте 
си Взели поука до тук! Преминете на 30. 


26. 


Душата Ви се е смилила над нещастника, молещ 
за питие? Добре тогава! 

- Още едно уиски, барман! — Казвате Вие. 

- Не бих дал на този и грам, ако ме питате! - 
мърмори барманът, но сервира поръчката. 

Орьфаният тип сграбчва чашата и я пресушаВа 
на един дъх. 


— Спаси ми живота, човече! — бьзкликба той със 
сбетнали очи. - Как мога да ти се отблагодаря? 
- Е, аз... 


- Ти сигурно си ноВак тук? И си се записал за 
Златната пъртина? 

- Ами да, препоръчаха ми състезанието! 

- Препоръчали му го били! - оръфаният се раз- 
сми8а. - Страшен чечако си, да знаеш! Е, както ме 
Виждаш, аз съм беден чоВечец, но мога да ти дам 
едно малко мерси за питието! Когато наближиш 
Доусън и ти остане само още един ден път, спри 
на бивак още от обяд. Нека Кучетата ти добре да 
си починат, ти също. На сутринта тръгни рано и 
се отбий при знака „Доусън - 60 мили“. Трасето, 
трябва да знаеш, не е строго регламентирано! Та, 
до този знак има заледено поточе, Което скъсява 
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пътя поне с една трета. Малко хора го знаят. Аз 
съм един от тях... Знаеш ли, че преди десет години 
спечелих по този път състезанието? 

— Ше го запомня! - Кимате Вие. Дали ще спази- 
те съвета на скитника си е Ваша работа. 

ДопиВате собственото си питие. 

Ако Ви се играе на рулетка, идете на 23. АКо пък 
решите да се прибирате В хотела, ще се срещнем 
отноВо на 30, В деня на състезанието. Успех! 


27. 


Слушайте чуждите съвети, но правете само Ва- 
шето - поведението Ви може да се охарактеризи- 
ра доста точно по този начин. И тъй, Вие се обли- 
чате, оглеждате стаята си, Въздъхвате за сигур- 
ност и тръгвате Към Кучкарника. 

Както Каза и Джони, долу е истински ад. ПоВече 
от тридесет души се опитВат едновременно да 
натобарят шейните си, да подредят ВпрягоВете и 
да излязат на открито. Кучетата лаят Като побес- 
нели. С труд си пробивате път до Клетката с Ва- 
шия багаж. 

Какво има В купчината? Палатката, храната Ви 
(или синтезаторът, ако сте си Купили такъв), 
атомна печка, съдове, еВентуално пушка и други 
дребни Вещи Като снегоходки например. Как ще под- 
редите Всичко тоба Върху шейната? Първият Ви ис- 
тински тест за оцеляване - ВнимаВайте, особено 
аКо оценКата Ви по тази дисциплина е 4 или 5! 

Палатката най-отдолу — преминете на 31. 

Печката и съдовете най-отдолу - преминете на 31. 

Пушката най-отдолу - преминете на 35. 

Палатката най-отгоре - преминете на 35. 

‚Пушката и нарьчника най-отгоре - преми- 
нете на 29. 


28. 


Щом сте тук, значи оценката Ви за оцеляване 
едва ли достига и две. Какво сте пропуснали да Ку- 
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пите? АКо е шейна, то Вие сте пьлен глупак - е, 
Кажете ми, моля, с какво се Каните да пътувате? 
Кучетата Ви платнище ли ще Влачат? Намалете 
оценката за оцеляВане с З т. 

АКо е палатка, заслужаВате да Ви пусна В сьсте- 
занието и да Ви замразя пърВата нощ, но понеже не 
съм такъв изберг, ще Ви кажа само да намалите 
оценката си за оцеляване с 2 т. 

А, пропуснали сте печКата? Сигурно не сте чели 
Внимателно теста за оцеляване, Където тя се спо- 
мена8а цели два пъти — а няма начин да не сте от- 
говорили и че ще ядете храната си замразена! На- 
малете си оценката за оцеляване с 1 т. 

Само не ми Казбайте, че не сте се сдобили нито-с 
храна, нито със синтезатор! Ако е така, Кажете ми. 
Как мислите да преживеете пази седмица на път — 
на гладна диета заедно с Кучетата ли? Няма да Ви 
намаля оценката за оцеляване само защото може и 
да успеете да се съспезавате без храна, но това е 
луда идея, побярбайте ми! Същото се отнася и за 
случая, Когато сте забравили готВарските съдове. 
Как ще си готвите - 8 шапката си ли? 

Та така, щом сте тук, на 28, значи ще трябВа да 
си изтърпите наказанието! Ако имате още пари, 
Върнете се на 22 и Купете тоба, Което сте пропус- 
нали. Ако Вече сте фалирали, зачеркнете Всички по- 
Купки от списька си и се Върнете на 2, В началото 
на деня, където ще можете да започнете съвсем на 
чисто ис 500 - добре ме чухте, 500 а не 600 - 90- 
лара. Приятно пазаруване и полека! 


29. 


Пушката и наръчникът Ви най-отгоре — тоба е 
единственото правилно решение, Което можете да 
Вземете. Я си представете. че Видите мечКа: Вади- 
те мигновено пушката и... Наръчникът пък Ви 
трябва за други цели. Палатка, храна, печка - Всич- 
Ко ще Ви Върши работа единствено Вечер и място- 
то му е под останалия багаж. 
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Подреждате Вещите 8 този ред и ги пристягате с 
Въжета, под Кошто е пъхнат Калъфът на пушката. 
Останалите злапотърсачи Ви поглеждат с едно оКо и 
Комат. Неколцина новаци Като Вас се опитват да 
омотаят шейните 8 палатките или закрепват съдо- 
бете най-отгоре, но, Като гледат Вас и останалите, 
бързо поправят грешката си. Получавате похвала! 
Преминете на 34, Където ще запрегнете Кучетата си. 


30. 
Утрото е преКрасно. Събуждате се още Към 
шест - > нервното напрежение си Казва думата. 


З8ьните на рецепцията и след няколко минути 
пристига сервитьорът Джони със закуската Ви. 

- Здравейте, Как сте тази сутрин? — пита Ви 
той усмихнат. - ПриготВил съм Ви специално ме- 
ню, Като за състезател! Лека и Калорична храна - 
глова Ви трябва анес! 

На подноса тази сутрин има няколко Кифлички с 
шоколад и чаша мляко. 

Хапвате, докато Джони Ви разказва за трескаво- 
то приготовление, което цари из хотела. 

- До полоВин час Всичко ще утихне! - КазВа 
той. - Бих Казал, че ще е по-добре да изчакате 
малко, преди да слизате 6 Кучкарника! 

- Закуската беше чудесна! — отВръщате Вие. 

— Е, ще Ви стискам палци! — Джони Ви потупВа 
по рамото. — Отдавна не ми се е искало толкова 
някой мой познат да спечели! 

- Дай боже! - Вие му се усмих8ате. — Така или 
иначе, ще се Видим след финала! 

Ще изчакате ли, както Ви посъветВа Джони или 
ще слезете да се стягате за път Веднага? 

Ако спазите съвета, минете на 32. Ако решите 
да избързате, за Вас е 27. 


31. 


Изборът Ви, общо Взето, е правилен, макар да не 
Ви питах Къде ще сложите останалите Вещи. Как- 
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то и да е, приемам, че знаете Какво правите! 

Подреждате бързо багажа си и го пристягате с 
Въжета. Неколцина от Впряговете Вече са успели да 
излязат, но бъркотията Все още е голяма 

Как си подреждат багажа останалите ли? Те сла- 
гат палатката най-отдолу, съдовете, храната и 
печката Върху нея, а дребни Вещи Като снегохоаки- 
те и наръчника са на Върха. ПушКата се слага точно 
под Въжетата, за да Ви е под рька при евентуална 
опасност. Това е. 

Преминете на 34, Където ще запрегнете Кучетата. 


32. 


Тук Вече показвате истинска мъдрост. Вместо да 
се потите 8 ада на препълнения Кучкарник, заябябате: 

- Джони. би ли ми донесъл още една чаша мляко 
и Вестника?“ 

- Разбира се! — засмиба се той. - С най-голямо 
удоволствие! 

ПийВате си горещо мляко, докато преглеждате 
бестника. Вътре намирате маса полезни работи - 
забавянето Ви може да се изплати и от едната 
прогноза за Времето. В статията, между другото се 
Казва: „В близките дни се очаква разразябането на 
силна снежна буря В поречието на Юкон. Сьбетьт ни 
към Всички ВпрягоВе е да спрат при първите призна- 
ци на засилване на Вятъра и да закрепят добре па- 
латката и Кучетата си. Според предВижданията, бу- 
рята ще продължи от 12 до 24 часа... Друга разумна 
статия е гази за тоВаренето на шейната и Впряга- 
нето на кучетата - нарича се „В помощ на ноВваци- 
те”. Заглавието, разбира се, не е твърде ласКкабо, но 
за тоба пък научавате няколко полезни подробности. 
„Шейната, Казва се там, се товари, като се постави 
палатката на дъното и Върху нея се подредят храна- 
та и печката. Тъй Като Всички тези принадлежности 
няма да са Ви необходими по Време на дневните пре- 
ходи, мястото им е най-отдолу. Поставете наръч- 
ника на златотърсача и снегоходките най-отгоре, 
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те могат да Ви потрябВат Внезапно, ако започне 
снеговалеж или попаднете В трудна ситуация. Бага- 
жып се пристяга с Въжета, под които е най-добре да 
пъхнете Кальфа на пушката си. ТаКа няма да губите 
Време да я Вадите, ако бързо Ви потрябва. Що се 
отнася до Кучетата, най-добре запрягайте първо Во- 
дача и после - Всички по реда им, докато стигнете 
до нац-задното Куче. Така ще си спестите разпри и 
сбиВания межау животните... 

Малко след Като изчитате Вестника и млякото 
свършва, В стаята Ви Влиза Джони. 

— Ето ме пак! - засмива се той. - Долу полож- 
нието се поуспокои! Можете да слизате! 

— Благодаря ти за помощта и четиВото! — Каз- 
Вате му Вие. 

- Ше стискам палци! — той прибира Вестника и 
чашата Ви. — Ще се Видим след финала! 

Преминете на 37 и не пропускайте да си запише- 
те допълнителен Код С-89. 


33. 


Запишете си Код 0124 и тръгнете на път незабавно! 

Не сте изминали и десет Километра, Когато по- 
падате на страшна гледка. 

Огромна мечка е преобърнала пред Вас шейната 
на номер 190. Състезателят лежи Встрани с пръс- 
нат череп. Четири от Кучетата са прострени на 
снега. Останалите пет, Все още скачени с останки 
от хамута си, са се заплели В храстите и отчаяно 
скимтяпп. 

Вашите Кучета отговарят с лай. Мечката Вдига 
глаВа и Вече нямате шанс да избягате. Какво ще 
направите? 

Ако извадите пушката, преминете на 71. 

Ако повикате спасителния екип, преминете на 43. 

Ако откачите хамутите на Кучетата, Вашето 
число е 45. 

Ако пък Вземете. че легнете В снега, идете на 65. 

Ако нямате пушка, направо минете на 43. 
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34. 


Шейната е натоварена - дотук добре! Сега за- 
почвате да Впрягате. Хамутите пърВо се закачат 
на шейната, ако не знаете тази подробност. После 
Кучетата едно по едно се Водят при нея и се пос- 
главят на местата си. Как ще се справите с това? 

АКо имате наръчник, можете да погледнете В не- 
го темата за Впрягането. И не шмекеруВайте, хей! 

Та, ако решите да започнете от Водача, идете на 36. 

Ако пък Ви се струВа по-разумно да тръгнете от 
най-задната двойка, Вашето число е 38. 

В случай, че Ви хрумне да запрягате първо едната 
редица или да се хванете с Кучетата В средата, ми- 
нете на 40. 


35. 


Оценката Ви за оцеляване е три или четири? Или 
може би не четете романи за златната треска? 
Както и да е, подреждате КриВво-ляВо багажа си и 
спирате. Защо ли? 

Смеят се. Неколцина от останалите златотър- 
сачи са спрели работа и се хилят с ръце на Кръста. 
На Кого се смеят ли? На Вас и останалите чечако, 
разбира се! Погледнете Как другите са подредили 
шейните си — печката, съдовете, храната и палат - 
Ката са на дъното, а Върху тях са сложени по-дреб- 
ните Вещи. ПушКата е пъхната точно под Въжета- 
та, Където ще Ви е под ръка при опасност. Схванах- 
те ли? Свалете ВсичКия си багаж от шейната и за- 
почнете отначало. Не пропускайте да намалите с 1 
т. оценката си за оцеляване! 

Когато сВършите, преминете на 34, Където ще 
запрегнете Кучетата. 


36. 


Изборът Ви е съвсем приличен, Като се има 
предвид, че сте чечако. 
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ИзбеЖдате пьр8о Водача на Впряга и го поставя- 
те на мястото му. Еано по едно подреждате и ос- 
гланалите Кучета, докато стигнете до последното. 
Шейната Ви е готова. Багажът е натоВарен, Впря- 
гът е на линия. Е, можете да потегляте! Дабате 
Команда... АКо не се сещате и имате наръчник, по- 
съветВайте се с него на тема ръководене на Впряг 
В Края на Книгата. 

„Мъщш!“ — идете на 39. 

„Хоу!“ — идете на 41. 


37. 


В кучкарника има само авама-прима позакъснели 
прозябаши се чечако. Махвате им дружелюбно и се 
захващате за работа. Спомняте си Какво пишеше 
ВъВ Вестника, нали? Е. дейстбайте! 

Подреждате багажа, Впрягате Кучетата и Въз- 
дъхвате с облекчение. Най-трудната част за мо- 
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мента е премината успешно — при тоба само за 
половин час. Другите нобаци още се суетят около 
шейните си. Вие обаче проверяВате да не би да сте 
пропуснали нещо, засмиВате се и давате Команда... 
АКо не се сещате и имате наръчник, посъветВайте 
се с него на тема ръководене на Впряг В Края на 
книгата. 

„Мъш!“ — одете на 39. 

„Хоу!“ — идете на 41.7 


38. 


Изборът Ви си го биба, особено Като Вземем 
предвид, че сте чечако. ЯВно мозъкът Ви работи - 
праВ ли съм? 

Запрягате първо абойката откъм шейната. Ку- 
четата стоят нашрек. Лека-полека стигате до 8о- 
дача. Шейната Ви е готова. Натобарили сте Всичко, 
Впрягът е В пълен състаВ — ами, можете да потег- 
ляте! Проберябате дали не сте пропуснали нещо, 
изправяте се Встрани до шейната и подавате Ко- 
манда... АКо не се сещате и имате нарьчник, посъ- 
ВетВайте се с него на тема ръководене на Впряг В 
Края на Книгата. 

„Мъш!” — идете на 39. 

„Хоу!“ — идете на 41. 


39. 


ПоВече от праВилен избор! 

Викате: 

- Мъш, Кучета, мъш! - и Впрягът прави първа- 
та си трудна КрачКа. Обоаря8ате ги с повторение и 
те, Вече започнали аВижението на шейната, я дръп- 
Ват напред ентусиазирано. МинаВате Край смаяни- 
те си наблюдатели, а Кучетата теглят Като за па- 
рад. Излитате на улицата толкоба бързо, че едва 
успявате да смените посоката. Успяхте! В Края на 
главната улица Вече са струпани участниците В 
състезанието. ПриближаВате се до тях и подабате 
Команаа: 
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- Хоу! 

Впрягът спира. 

На слуКа В състезанието! 
Преминете на 50. 


40. 


Бихте ли погледнали Колко е оценката Ви за ръ- 
ководстВо на Впряг? Не Вярвам, че е повече от З и 
не сте шмекерубали при попълването на теста! 
Ако някъде изобщо сте чели за подобен метод за 
Впрягане, идете и погледнете В Книгата - може би 
Ви трябВат очила и не сте Видели правилно. Както 
и да е, за чечако и такива глупости са позволени! 

Захващете се да запрягате и Какво... Ами, пърбо, 
Кучетата Ви се сбиВат. Вече запрегнатите се 
опитВат да ухапят другите. Едно се изскубва от 
ръката Ви и напада съседен впряг. На ВсичКото от- 
горе неколцината по-опитни златотърсачи В Куч- 
Карника се Късат да Ви се смеят. Всъщност то си е 
за смях - разгорещен и зачервен, Вие Крещите на 
Кучетата си и се опитвате да ги усмирите. 

Круиво-ляво успявате да Впрегнете Всичките Ку- 
чета. Е, шейната Ви най-накрая е готова, маКар да 
сте похабили толкова сили и нерви, че се чубстба- 
те Като изцеден. Багажът Ви е натоварен, Кучета- 
та са се поуспокоили — гото8и сте за тръгване. 
Намалете си с 1 т. оценката за ръководство на 
Впряг и се приготвВете. Прав Ви път! 

Застабате гордо 90 шейната си, подаВате Ко- 
манда... АКо не се сещате и имате нарьчник, пось- 
ВетВайте се с него на тема ръководене на Впряг В 
Края на Книгата. 

„Мъш!” — идете на 39. 

„Хоу! — идете на 41. 


41. 


Изкрещявате: 
- Хоу, Кучета, хоу! - и животните смаяно Ви 
поглеждат. Другите златотърсачи 8 Кучкарника за- 
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почват да се смеят. Къде ли сте сгрешили? 

- Хей, чечако! - обажда се един от голобрадите 
ноВаци Край Вас. — Може да съм зелен Като теб, но 
поне знам, че таКа Впрягът се спира! 

А, сбърКали сте Командата! 

Викате: 

- Мъш! 

Кучетата Ви с усилие напъват шейната и потег- 
лят. Все пак, тръгнали сте! Но, трябва да Ви Кажа, 
ръководството Ви на Впряг е под ВсякакВа критика. 
Мина8ате тВърде близо до съседната шейна и, дока- 
то Коригирате грешката си, двата Впряга Вече са се 
ВКопчили В битка. ХВърляте се да спасябате имущес- 
твото си. От другата страна с ругатни и пяна на ус- 
та действа пострадалият. Хамутите са безднадежа- 
но заплетени, лее се КръВ, носят се лай и Вой. 

Отнема Ви почти петнадесет минути да раз- 
пърВете Впряговете. Излизате от битката В оКая- 
но състояние. Едната Ви ръка е захапана дълбоко — 
намалете си оценКата за стрелба с 2 т. Хамутите 
са накьсани - намалете и тяхната оценка с 1 м. 
Някои от Кучетата са ранени - намалете оценки- 
те на третото, четвъртото и петото с по 1 т. а 
тази на Водача - с 2. Кучета с оценка 0, ако след 
наказанието имате такива, за съжаление, трябВа 
да бъдат застреляни. ЗачерКнете ги от списъка си. 

Така или иначе, успябате да приВедете шейната 
си В относителен ред и излизате от Кучкарника. 
Впрягът се дотътря до Края на главната улица и 
спира там, Където са скупчени останалите участ- 
ници В състезанието. 

Преминете на 50. 


42. 


Впрягът Ви, Както Казах, галопира с Все сили. Как 
обаче сбирщина ловни Кучета, овчарки и нюфауна- 
ленд могат да се Конкурират дори с изтощени от 
работа ездоВи лайки? Още през пърВите няколко 
Километра Ви задминават три-четири шейни. 
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Вечерта, точно Когато се довличате до някаква 
долчинка и се Каните да си устроите биВак, Ви зад- 
минава и номер 190. Такива ми ти работи... Преми- 
нете на 62. 
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Колкото и странно да Ви се струВа, Ледено без- 
мълВие Все още не разполага с машини за мигнобена 
транспортация. Ще Ви се наложи да почакате някол- 
Ко минути, докато хеликоптерът ми пристигне. За 
съжаление, през това Време мечката Вече ще се е 
добрала до Вас. Ето защо, давам Ви един добър съ- 
Вет -- ако имате пушка, бързо я измъкнете и бягай- 
те Към 71. Ако нямате пушка обаче, ще се наложи да 
се покатерите на най-близкото дърво и да почаКате 
там, докато не пристигнем. Междувременно мечка- 
та ще разкъса Кучетата Ви и ще направи шейната 
Ви на пух и прах. Какво да Ви кажа, осбен: 

- Такъв е животът! 

Всъщност не, имате още една надежда. Преми- 
нете на 73, Където ще Ви обясня Всичко. 


44. 


Впрягът Ви, както Казах, галопира с Все сили. За 
съжаление, Кучетата Ви не са от най-добрите. Кол- 
Кото и усилия да Влагат, те не успяват да издър- 
жат на Високото темпо. До Вечерта Ви задмина- 
Ват поне тридесетина шейни - няКои от тях са с 
Високи номера Като 100 и 170 например. 

Разполагате се на биВак с унило: изражение. Въп- 
росът е Къде сте сбьркали? Ще разберете това по- 
нататък. Преминете на 80. 


45. 


Откачате бързо хамутите на Кучетата и те се 
ВтурВат... Не Към мечката, обаче! ХуКВат да бягат 
колкото ги държат Краката. Много бързо се запли- 
пат 8 храстите. 
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Какво се чудите, да не би да сте очаквали нещо 
по-добро от сбирщина псета? 

Натиснете по-бързо Копчето за аВарийния сиг- 
нал, докато мечката не се е докопала до Вас. После 
минете на 43. 


46. 


Впрягът Ви, както Казах, галопира с Всички сили. 
Бързо оставяте Клондайк зад гърба си. Истинско 
наслаждение е да гледате равномерно люлеещите 
се опашки на Кучетата си. Те тичат ли тичат и 
след около полоВин час задминабате шейната с но- 
мер 41, Която явно е поизостанала. Трябват Ви още 
абадесетина минути да махнете Весело на 60 и се 
устремяВате Към 59. До Вечерта сте успели да 
задминете цели десет шейни и си лягате с чувст- 
Вото за добре свършена работа. Вас самия са Ви 
подминали само номерата 100 и 150. Преминете на 
111 и се усмихнете! 


47. 


Стоите няколко минути замаян Край осиротелия 
си биВак, после неохотно ВКлючВате абарийния сиг- 
нал на часовника. 

Спасителният екип идВа почти Веднага. Аз съм 
този, Който слиза по стълбите от хеликоптера и 
ласкаво слага ръка на рамото Ви: 

— Наистина съжалявам... 

Което си е Вярно. ХВърлихте толкова усилия, са- 
мо за да стигнете до подобен жалък Край! 

— Е — Казвам, — положението не е чак толкоба 
лошо! Може би, ако искате, ще се съгласите да 
участвате В един опит... 

Преминете на 73. 


48. 


Доста пари трябва да сте дали за такъв Впряг, 
а? Връщат Ви се с лихВата - носите се напред Ка- 
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то Вятър. Оше В първите няколко мили подминава- 
те като крайпътни дървета шейните с номера 60 и 
БӨ Някъде по пътя срещате и изостаналия 41. Ве- 
"локолепните Ви хъскита Влагат Всичко от себе си В 
бягането. Върховно удоволствие е да гледате де- 
Ветте им полюлябаши се задници, Които нито за 
миг не губят ритъма. 

Те тичат ли тичат. До Вечерта сте остабили 
Всички ВпрягоВе с номера над 20 зад себе си. Стра- 
хотен успех, честна аума! 

Щом се мрьк8а, спирате и си устройВате.бибак. 
Хапвате, нахранвате Кучетата и си лягате с чу8ст8о- 
то за триумф. Още само дВа дни В пози дух и май ще 
победите? Какво пък, ще Видим! Преминете на 55! 
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Изстрелът Ви е успешен. Мечката пада Като пън 
със зейнала огромна дупка В главата. ЛикуВате. Ку- 
четата постепенно се успокоябат. Да, мечката е 
мъртва... За съжаление, мъртъв е и другият състе- 
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зател... Какво да се прави, такъв е животът! На- 
тискате алармения сигнализатор на часовника си. 

Докато чакате спасителния екип, осВобождаВате 
оцелелите Кучета от другия Впряг. Постабете ги 
на празните места при Вас, ако имате такива и пи- 
шете там оценка 4 за Всяко ноВо Куче. Между ару- 
гото, можете да замените и някое от другите си 
Кучета, ако са Ви останали едно или дВе свободни 
нови и, разбира се, оценките на другите Ви са по- 
нисКи от четири. 

Е, аз пристигам със спасителния екип. ИзКазВам 
сьболезноВанията си, разбира се, поздравявам Ви с 
чудесния изстрел, а Вие сте сВободни да продължи- 
те състезанието. Заради добрия Късмет, заслужа- 
бате да повишите с една точка оценката си за 
стрелба. Минете на 58. 


50. 


Кметът на Клондайк произнася Кратка реч, дока- 
по Впряговете успят да се подредят на старта. 
Вашият номер е 61 - не съвсем В началото, но да- 
леч от Края. Речта на Кмета... Е, знаете добре Какво 
може да каже той - малКа сладки приказки, гарни- 
рани със спомени от минали състезания и истории 
за героизъм. 

ИзчакВате го търпеливо да свърши. Най-сетне 
му поднасят големия златен хронометър, той го 
Вдига В ръка и обявява: 

- Впряговете ще потеглят според номерата си, 
на Всеки петнадесет секунди. Моля Ви, бъдете бър- 
зи и Коректни! Успех! Впряг 1. готови ли сте? 
Старт! 

Тълпата изпраща със сВирКане и Възгласи пьрбата 
шейна. Изправен на плазовете, едър брадат мъж ма- 
ха на публиката. Той е явен любимец на Всички. Възг- 
ласите, предназначени за номер 2, са доста по-слаби. 

Идва и Вашият ред. Кучетата Ви и без друго са 
нервни. Достатъчно е да ги подканите с бодро: 

— Мъш, зверове, хайде, мыш! - и те хукват нап- 
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ред по пъртината. Едва успявате да мернете Джо- 
ни, Който Ви маха. Кучетата галопират с Все сили. 
Ако имате поВече от при Кучета с оценка 2 и по- 
ниска, минете на 42. 

Ако имате повече от три Кучета с оценка З, пре- 
минете на 44. Ако пък повече от три Ваши Кучета 
са с оценка 4 и нагоре, минете на 46. Ако притежа- 
Вате Впряг с пълно 5 за Всички Кучета, мястото Ви 
е на 48. 


51: 


Честно Казано, не сте мислили по Въпроса, нали? 
СВиВате рамене и се усмихВвате: 

- Защо пък не! Това би било забавно! Но няма ли 
да ми излезе прекалено сКъпо, ако продължа престоя 
си тук? | 

— СКъпо? - Нелс се засмиВва. — Трябва само да 
попълниш декларация, че Желаеш да станеш щатен 
сътрудник на Ледено безмълвие и това е. А може 
би дори и тоба няма да ти потрябва. Кой ще седне 
да търси един изчезнал някъде из снега турист? 
Знаеш ли, участъкът ми е страхотен! Направо да 
си оближеш пръстите! Вадя от там злато за мили- 
они. Но Винаги съм сам... А това понякога тежи! Е, 
поне Кафето е хубаво! Но, да не губим Време! Ше 
ти помогна да стегнеш багажа и — на път! 

Заедно прибирате палатката и Вещите, запряга- 
те Кучетата и Нелс със смях се мята на шейнатпа си. 

Преминете на 70. 


52. 


Нелс допиВа чая си с усмивка, изправя се и тъкмо се 
кани да запряга, когато изведнъж му хрумва нова идея. 

- Така и пака Временно сме заедно, дали няма са 
ми услужиш за около час с някое от Кучетата си? Мо- 
же би шейната им идва прекалено тежка на моите! 

Нещо да е прекалено тежко за ескимоските лай- 
ки? Вдигате изумено Вежди, но разпрягате най-доб- 
рото си Куче и му го давате. 
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- Мъш! - провикВа се Весело Нелс и отново по- 
тегляте на пьт. Не може да се отрече, че ескимос- 
Ката му лайка е чудесно Животно за Вашия Впряг, 
но Все пак... 

Идете на 60. 


53. 


Крупието обявява: 

- Печели 13! 

Ако сте спечелили, прибавете 10 долара В смет- 
Ката си. 

Ако не Ви се играе повече, минете на 30. 

Ако обаче искате да заложите още Веднъж. на- 
мислете си едно число, запишете го тук ................... 
и идете на 148 да проверите Късмета си. 


54. 


Гложаят Ви подозрения: Веселият Всезнайко Нелс 
Ви се струВа Все по-странен. Ето защо отмятате 
платнището и надниКВате навън с едно око. Вижда- 
те странна гледка. Нелс остаВя по 98е порции пред 
собстВените си Кучета, а на Вашите не дава нищо. 
Това определено не е нормално. 

Ако решите да му ВиКнете, преминете на 105. 

Ако смятате за по-разумно да го изчакате В па- 
латката, прехвърлете се на 59. 


55. 


СтаВате рано сутринта, сварявате си Кафе и го 
изпибате спокойно пред палатката си. После опако- 
Вате багажа си, запрягате Кучетата и потегляте на 
път. Пътуването Ви започва чудесно. 

Прехвърлете се на 147. 


56. 


- Видях те! - Казвате му Вие хладнокръвно. 
- Видял си Какво? - недоумява Нелс. 
- Как храниш Кучетата, разбира се! - поКлаща- 
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.-а, ада... 


р ә... ды винчи 


те глава. — СтруВаше ми се честен чоВек, Нелс! А 
се оказа мошеник! 
Изберете сами - 82 или 104. 


57. 


Поклащате глава: 

- Може и да съм чечако, а може и да не съм. То- 
Ва няма чак толкова голямо значение! Но предпочи- 
там да мина по стандартното трасе, Вместо да се 
Вра В места, дето човек не ги и знае Къде са! 

— Както искаш! — Нелс свива рамене и подканба 
Кучетата си. а 

Вие продължавате по лявото отКлонение. Пъту- 
Вате около полоВин час, Когато изВеднъж се сеща- 
те, че пушката Ви е останала у Нелс. Ще се Върне- 
те ли да си я приберете (прехвърлете се на 102) 
или ще продължите и без нея ( минете на 109)? 


58. 


АКо имате записан само Кодът 0124, преминете 
на 80. 
° Ако последният Ви записан Код преди 0124 е 
2736, преминете на 187. 

Ако, освен 0124, имате записани Кодовете 3169 
и 1657, преминете на 125. 

Ако, освен 0124, имате записани Кодовете 4582 
и 1657, преминете на 111. 


59. 


Замислено спускате обратно платнишцето и се 
Връщате на мястото си до печката. Малко по-Къс- 
но Нелс Влиза Вътре. 


- Здравата са огладнели! - обя8яба той. - 
Особено твВоите Кучета, те глътнаха храната за 
нула Време! 


- Колко се пътува от СеВерната мечка до Кути- 
ята на Ендьр? — питате Вие спокойно. 
— О. около 10 часа при нормално темпо! - от8- 


55. 


ръща той. — Защо? 

— Е, ако, както беше Казал, пози път съкращава 
Времето наполовина, Вече прябВаше да сме 8 тази 
Кутия! - Вие му се усмихВате невинно. 

— А, сигурно сме на 98а-три часа от там! - 
той свиВа рамене. — Снегът ни попречи да се 98и- 
Жим по-бързо! 

- Знаеш ли КаКВо си мисля... - започвате Вие. 

Какво ще му Кажете Всъщност? 

Че сте го Видели Как храни Кучетата - минете 
на 56. 

Че е подъл измамник - минете на 74. 

Че ще го застреляте - идете на 108. 

Ако решите, че сутринта е по-подходяща за би- 
то8и спороВе, минете на 78. 


60. 


Настроението Ви постепенно се завръща. Пьту- 
Вате Все така с добра скорост и не след дълго зад- 
минаВате няколко шейни. Около час и нещо по-Къс- 
но обаче Нелс се пробикйа: 

- Спри за малко, моля те! 

Спирате до неговата шейна. Той е застанал пред 
полузатрупан със сняг пътен знак. Утъпканата пър- 
тина Води наляво. Стрелката на знака също сочи 
натам. На нея с големи буКВи е написано: „ЗА ДОУ- 
СЪН“. 

- Тоба е Кръстопътят на самотната мечка! - 
обясняВа Нелс. - Виждаш ли Как ВсичКи са се изма- 
мили да тръгнат след стрелката? Погледни и насам 
— няколко шейни са минали по Второто отКлоне- 
ние. Ясно се Вижда Кой е чечако, нали? 

Гледате го неразбиращо. 

- Насам е официалният път — той сочи Към 
стрелката, - по-лесен е, затоВа и са го проКарали. 
Но по тази стара златотьрсаческа пьтека чоВек 
може да си съкрати с половин ден пътуВането до 
Кутията на Ендър. Стана ли ти ясно сега? 

Нелс повежда Кучетата си Към дясното огпКлоне- 
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ние и Ви подвиКвВа: 

- Иабаш ли или ще се правиш на чечако? 

Ще тръгнете ли след него? АКо да. идете на 75. 
Ако предпочетете ляВото отКлонение, минете на 
57. В случай, че имате записан допълнителен Код Щ- 
43, преминете на 114. 
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За голямо съжаление, Вие пропускате да заредите 
пушката. Докато се тутКате, мечката Връхлита... 

Няколко часа по-късно състезател с номер 210 
минаВа Край мястото и Ви намира 8 безсъзнание. 
Всъщност това Ви го разказват после, Когато лежи- 
те 8 болницата. Имали сте Късмет и сте се отър- 
Вали само с няколко сериозни наранявания. Тук му е 
мястото да добавя, че прекарвате В болница цели 
четири месеца. През това Време четете Книги за се- 
Вера, гледате Куп образователни филми и побишаВа- 
те познанията си за Ледено безмълВвие. КакВо да Ви 
посъветвам... Вземете си рейсобия зВездолет об- 
ратно за дома, долекубайте старите травми с ня- 
Кой труд на Джек Лондон и се Върнете отново В на- 
чалото на Книгата. Може би, след Като сте попроче- 
ли малко, ще се справите по-добре, Кой знае! 

С тоба искам да Кажа, че трябва да зачеркнете 
Всичките си досегашни оценки и Вещи, да се Върнете 
на ПРАВИЛА ЗА ИГРА и да започнете наистина от- 
начало. И не шмеКерувайте. Просто няма накъде! 
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Събуждате се с неприятно чувство сутринта. 
Боли Ви главата — но тоба май е най-малката Ви 


болка, Като се има предвид, че трябва да стаВате, 
да опаковате багажа, аа... 

Както и да е. ИзмъкВате се от палатката и се 
протягате. Студеният утринен Въздух реже дробо- 
бете Ви Като нож. Прибирате Вещите си, окачате 
хамутите на шейната и започвате да Впрягате. 

Чака Ви неприятно откритие - Кучетата с 
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оценка 1, Които имахте са умрели от студ. Много 
тъжно, нали? Ама така сие - Който КупуВа евти- 
но, получава боклуци. Ако са Ви останали повече от 
шест Кучета, можете да ги запрегнете и да се на- 
аябате на нещо по-добро нататък. А щом е така, 
запишете си Код 0124 и преминете на 121. Ако оба- 
че имате пет или по-малко Кучета, ще трябва да се 
задоволите с 47. 


63. 


Нелс известно Време се Кара на Кучетата, после 
Внезапно ги спира. Слиза от шейната си и идВа при 
Вас. Изглежда доста обезпокоен. 

- Знаеш ли, приятелче, няколко от псетата май 
са си претрили лапите! 

Ако решите солидарно да го изчакате, отидете 
на 69. 

Ако решите да продължите без него, преминете 
на 99. 
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Тоба е Клопка с препращане на друг номер. Е, Жи- 
Вотът е пълен с подли номера. нали! Идете на 49, 
ако обичате! 


65. 


Сигурно сте чели приказката за сиромаха, Който 
се престорил на умрял и мечката не го изяла?аДоб- 
ре тогаба! Намалете оценката си за оцеляване с 2 
т. и легнете по Корем В снега. 

Мечката с тежки стъпки се доближава до Вас. 
НаВежаа се, подушва Ви и заплашително изръмжава. 
Не помръдВате, скоВани повече от ужас, отколко- 
то от предпазливост. Да, обаче мечката не е чела 
приКазКата и Връхлита Върху Вас, стовВарВайКи нок- 
местата си лапа Върху гърба Ви... 

Няколко часа по-Късно състезател с номер 210 
минава Край мястото и Ви намира В безсъзнание. 
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Всъщност това Ви го разказват после, Когато лежи- 
те В болницата. Имали сте Късмет и сте се отър- 
Вали само с няколко сериозни наранявания. Тук му е 
мястото да добавя, че прекарбате В болница цели 
четири месеца. През тоба Време четете Книги за се- 
Вера, гледате Куп образователни филми и повишава- 
те познанията си за Ледено безмълвие. КакВо да Ви 
посъветвам... Вземете си рейсоВия зВездолет об- 
ратно за дома, долекувайте старите травми с ня- 
Кой труд на Джек Лондон и се Върнете отново В на- 
чалото на Книгата. Може би, след Като сте попроче- 
ли малко, ще се справите по-добре, Кой знае! 

С тоба искам да Кажа, че трябВа да зачеркнете 
Всичките си досегашни оценки и Вещи, да се Върнете 
на ПРАВИЛА ЗА ИГРА и аа започнете наистина от- 
начало. И не шмекеру8айте. Просто няма на Къде! 


66. 


По едно Време Нелс Ви подВиКВа: 

- Защо не ми дадеш снегохоаките си? Така ще 
утъпкВам пъртината и пътят ще стане по-лесен! 

Вадите снегохоаките от шейната и му ги дава- 
те. Наистина, така нещата потръгВат. Напредва- 
те бавно още час-аба и слънцето полека-лека за- 
пълзява Към хоризонта. 

— Е — Нелс спира шейната си, - тук ми се Виж- 
да подходящо място за бибак! 

Спирате и Вие. Толкова сте уморени, че дори не 
Ви се приказва. Докато Нелс разпрегне своите и Ва- 
шите Кучета, Вие разпъвате палатката и слагате 
две порции храна на атомната печка. ПодготВяте и 
дажбите на Кучетата. 

Тъкмо, Когато сте приключили с тоба, Нелс Вли- 
за В палатката. 

— Сложи и за моите псета! - подхВърля той. 
СВиВате рамене и поставяте още девет порции до 
печКата. 

Докато храната се размрази, Нелс Ви забавлява с 
пикантни историбКи из живота на златотърсачџ- 
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те. ХапВате, после той става и Взима порциите на 
Кучетата. 

— Ще отида да дам Вечерята на горките зверове 
- обяВяВа Нелс и излиза. 

Ако решите да го последвате, минете на 54. 

Ако не Ви се мърда от топлото място Край печ- 
Ката, настанете се на 77. 
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Стреляте. За съжаление изстрелът Ви профуча- 
Ва Встрани. Мечката се приближава — огромна Ка- 
то планина, жестока, смъртоносна... 

Вижте оценката на пушКата си. АКо е под 3, иде- 
те на 61. Ако е над 3, минете на 49. 


68. 


Нелс свива рамене при отговора Ви. 

- Сигурно си е така! - КазВа той, без да губи 
доброто си настроение. - Но си заслужава да дой- 
деш, дори и само заради Кафето! Добре, да не губим 
Време! Дай да ти помогна да опаковаш багажа и — 
на път! 

Заедно прибирате Вещите и палатката, запряга- 
те Кучетата и Нелс се мята на шейната си. 

Преминете на 70. 


69. 


Нелс разпряга пострадалите си Кучета и Ви Кимба: 

— Така и така стоиш тук, приятелче, защо не 
сВариш един чай? 

Това и правите — Вадите атомната печка, слага- 
те Водата да заври и разопако8ате съдовете за 
хранене. Нелс почиства Краката на Кучетата си, 
обува им някакВи странни Кожени обуВчици и сяда 
да пие чай. МеждуВременно Ви подминаВа шейна с 
номер 213. Водачът 0 Ви маха Весело, но при Вида 
на Нелс прави странна физиономия и преглъща поз- 
драва си. Защо ли? 
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Докато опаковате отноВо багажа, атомната Ви 
печка Внезапно се изключва. С Вид на познавач Нелс 
я преглежаа набързо и прави следното заключение: 

- Знаеш ли, че са пи продали неКачествена сто- 
Ка? Погледни — батерията е направо съсипана! 

Взирате се безпомощно 8 оголените проводници. 
Какво ще правите без печка, да го Вземат мътните? 

- Нищо! — Нелс махва с ръка. — Ще ти дам мо- 
ята, а пази ще я човръкна довечера и ще Видим Как- 
Во може да се направи! 

Запишете си оценка 2 за новата печка. 

Ако имате поне едно Куче с оценка 5, преминете 
на 52. 

Ако ли пък нямате такиба Кучета, минете на 72. 


70. 


Не Ви е труано да следВате Впряга на Нелс. Куче- 
тата му поддържат равномерно темпо, Вашите 
тичат след тях с радостно помахВане на опашКи- 
те. Изобщо, пътуването е истинско удоволствие. 

По едно Време Нелс се проВикВа: 

— Слушай, приятелче, дали мога да хвърля едно 
око на пушката ти? Стру8а ми се много добра! От 
къде я Взе? 

Подавате му оръжието: 

- А, оп смесения магазин. Защо, има ли няКое 
по-добро място? 

- За имане, има! - Нелс скача на шейната си и 
започва да оглежда пушката. - Но В Оръжейната 
човек трудно може да намери такова чудо! 

- Къде е пък пази Оръжейна? 

- Държи я старият Дърк. По-рано е бил злато- 
пърсач по тези места, но се е отказал и отишъл 8 
Клондайк да прави пушки! — Нелс пъхва небрежно 
пушката Ви под Въжетата на шейната си. - Хайде, 
мъш, мързеливи Кучета такива! 

ПътуВате спокойно около час, Като от Време на 
Време си подВиКВате за припоВдигане на настрое- 
нието. По едно Време обаче Впрягът на Нелс нещо 
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започ8а да се забавя. 
Преминегпе на 63. 
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Не се Колебаете нито секунда. БръкВате В Калъ- 
фа, Вадите пушката и се прицелвате... Ако оценка- 
та Ви за стрелба е 1 или 2, идете на 61. Ако имате 
оценка 3, идете на 67. Ако оценката Ви е четири, 
изберете сами - 76 или 49. АКо пък сте си писали 
пет 8 графата, минете направо на 64. 


72. 


Нелс тъжно поКлаща глава: 

— Толкова ги тренирах, проклетите Кучета! Е, 
какво да се прави! Ще се наложи обаче да пътуваме 
малко по-баВно, приятелю! 

СъгласяВате се, защото Компанията му Вие при- 
ятна. Той запряга Всички Кучета, провиКва се бодро: 

— Мъш, мърши! 

И отнобо сте на път... 

Преминете на 60. 
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Сядаме заедно на удобните седалКи 8 хелиКоптера. 

— Наскоро ни предложиха една странна машина 
— КазВам аз, - Която доста се чудихме Как да из- 
ползваме. Става Въпрос за пътуване назад Във Вре- 
мето. Наистина ми е Жал, че сте платили за преби- 
ВаВането си на Ледено безмълвие, а се налага така 
брутално да напуснете състезанието! Ето защо Ви 
предлагам да Ви Върна обратно 8 ден Първи. Ще 
преживеете отначало Всички събития, Въоръжен с 
ноВия си опит и тогава, може би, ще успеете да се 
справите по-добре! 

Ким8ате с радост. Аз натискам бързо Копчето, 
доКато не сте размислили. Бум-тряс и Времето Ве- 
че се е променило. Аз още съм тук, но Вас Ви няма. 
Този, Който седи до мен, е някакъв друг чечако, имал 
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нещастието да Купи Вашия предишен Впряг. Кьде 
сте Вие ли? Разхождате се през 2 с 595 долара 8 
джоба. На слука! 


74. 


Гледате Нелс няколко секунди и тъжно заяВвяВагпе: 

— СтруВваше ми се полко8а симпатичен, приятелю! 

Той Ви зяпа неразбиращо. 

- Оказа се обаче, че не Всичко, Което лети, се 
яде и не Всичко, Което блести, е злато... Ти си мо- 
шеник, драги! И то мошеник от Класа! 

Изберете сами - 82 или 104, 


75. 


Колебаете се няколко секунди, но Все пак решаба- 
те, че Нелс Като местен жител знае най-добре. Той 
подканва Кучетата си и шейните поемат по дясно- 
то отКлонение. 

Лека-полека следите от миналите преди Вас за- 
почват да се разделят. Снегьт стаба Все по-дебел 
и пухкав, а Впряговете Все по-трудно си проправят 
път през него. Когато преВаля обед, Нелс и Вие Вече 
пътуВате през девстВено поле. Изтощените жи- 
Вотни едВа мърдат с изплезени езици. 

АКо имате снегохоаки, идете на 66. 

Ако нямате пакиВа съоръжения, прехвърлете се 
на 79. 
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Това е малка Клопка с препращане Към друг номер. 
Какво да се прави, животът е пълен с измами - дори 
на Ледено безмълвие! Идете на 67 и Късмет! 


77. 


Отвън се разнася ожесточеният лай на Кучета, 
Нелс им се Кара, после най-сетне настъпва тишина. 
МеждуВременно Вие сВаряВате чай. 

Нелс се Връща уморен. 


64 


- Проклети зверове! — той се тръшвВа до печка- 
та. - Ядат Като лами! Да ги беше Видял само тво- 
ичките! 

СВиВате рамене. Чаят е ароматичен и има чуде- 
сен Вкус. Изпивате го, докато Нелс Ви забавлява с 
истории за златната си мина. 

Доспа ми се! Какво ще Кажеш да лягаме Вече? 
- Казвате Вие накрая. 

Той Кимва и пръв се мушба В спалния си чувал. 

Денят беше изтощителен, нали? Заспибате само 
няколко секунди след Като сте се сгушили на топло. 

Всъщност събужаа Ви странно шумолене. Сепна- 
то отваряте очи и откривате, че чуВалът Ви се 
пързаля по пода... Надигате се и успявате да Види- 
те приведения Нелс, Който Ви дърпа упорито извън 
палатката. 

Ако решите Възмутено да го избикате, премине- 
те на 89. 

Ако предпочетете да натиснете Копчето на аба- 
рийния сигнализатор, минете на 88. 

Ако ли пъК просто си замълчите и се престори- 
те на заспал, мястото Ви е на 92. 


78. 
— Какво? - обръща се Нелс. 
- А, нищо, ще почака до утре! - Вие свиВате 
рамене. — Доспа ми се! Какво ще Кажеш да лягаме 


Вече? 

Той Кимва и пръв се мушВа В спалния си чувал. 

Лягате и Вие, но не Ви се спи. Всъщност съжи- 
пелствВото с мошеник едва ли е най-приятното не- 
шо, което може да Ви се случи. ИзчакВате го да за- 
почне сладко да похърква. 

Може би ще се измъкнете тихичко и ще претьр- 
шуВате шейната му — идете на 81 тогава. 

А може би ще останете да се потите В чубала 
си до сутринта? - мястото Ви е на 85. 

Ако предпочетете само да си Вземете обратно 
пушКата, минете на 90. 
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79. 


Унило Въздишате, спомняйКи си за превъзходни- 
те снегохоаки, Които не Купихте 8 магазина. Нелс 
обаче очевидно има снегоходки, защото спира, раз- 
Вързва платнището на шейната си и изважда от 
там един чифт. 

Така нещата потръгВат. Напредвате бавно още 
час-аба и слънцето полека-лека запълзяВа Към хори- 
зонта. 

- Е — Нелс спира шейната си, — тук ми се Виж- 
да подходящо място за бивак! 

Спирате и Вие. Толкова сте уморени, че дори не 
Ви се приказва. Докато Нелс разпрегне сВоите и Ва- 
шите Кучета, Вие разпъвате палатката и слагате 
две порции храна на атомната печка. Подготвяте и 
дажбите на Кучетата. 

ТъКмо Когато сте приключили с това, Нелс Влиза 
В палатката. 

- Сложи и за моите псета! - подхбьрля той. 
СВиВате рамене и поставяте още дебет порции до 
печката. 

ДоКато храната се размрази, Нелс Ви забавлява с 
пикантни историйКи из живота на златотърсачи- 
те. Хапвате, после той става и Взима порциите на 
Кучетата. 

- Ще отида да дам Вечерята на горките зВеро- 
Ве! - обяВяВа Нелс и излиза. 

Ако решите да го последвате, минете на 54. 

Ако не Ви се мърда от топлото място Край печ- 
Ката, настанете се на 77. 


80. 


Утрото Винаги е по-прекрасно от Вечерта, Как- 
то обичат да Казват старите хора Събуждате се 
В прекрасно настроение. Слагате закуската да се 
готВи и се разполагате пред палатката. Едно Кафе 
Като за „добро утро“ ще Ви дойде добре, нали? 
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Тъкмо сте си налели Кафето, Когато се чуВа 
лай. Вашите Кучета отвръщат Весело. Няколко 
минути по-Късно Край лагера Ви спира шейна с 
номер 190. 

- Хей, здрасти! — радостно се провиКВа Вода- 
чът и. - Добро утро, приятел! 

Запишете си Код 1657. 

Ако, Кой знае защо, Ви хрумне да пратите по" 
дяволите този тип, идете, моля на 96. Ако 
обаче решите да продължите запознанството, 
минете на 98. ` 


81. 


Нелс спи. Моментът Ви се струВа подходящ. Ти- 
хо се изнизвате от спалния си чуВал и излизате на- 
Вън. Безшумно развързвате Въжетата и започвате 
да разглеждате багажа на спътника си. 

Най-отгоре са постаВени три чифта снегоходки. 
Под тях уютно се гушат няколко наченати пакета 
с храна. ДВа комплекта съдове за хранене, цели че- 
тири печки... Работата Ви се струва гнила. По-пра- 
Во, тя направо мирише отдалеч. Замислено приби- 
рате едни от снегоходките и най-добрата от печ- 
ките Като Компенсация за причинените Ви щети, 
Вадите дебет порции от един пакет и ги давате на 
Кучетата си, след Което прилежно опако8ате Всич- 
Ко Както си е било. 

ПромъКВате се обратно В палатката, Взимате 
пушКата си и си лягате. Утре сутринта Нелс ще 
бъде доста изненадан, нали? 

Преминете на 84. 


82. 
Нелс се засмиВа безгрижно: 
- Вярно е, мой чоВек, аз съм си мошеник - и по 
душа, и по умения! Ти си четвъртият. Когото успя- 
Вам да изпързалям от началото на състезанието 


до сега! Честно ще ти призная, че ако не ме беше 
разкрил, щяхме още да се Влачим през пустошта! 
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Жалко, ше трябВа да те убия! 

Надигате се на лакет. Нелс обаче Вече е грабнал 
пушката си - нещо побече, той се прицелва и 
арьп8а спусъка. Изстрельт проКънтяВа Кухо, усе- 
щате ужасна болка, а после пада чернота... 

Преминете на 97. 


83. 


Жалкият палячо Нелс Ви трогВа, нали? Казбате 
му милостиво: 

— Ставай, глупако! Имаш точно пет минути да 
си събереш багажа и да се махнеш от очите ми! 
Ето, ще следя по часовника! 

Пьрга8 Като подплашен заек, той изхВръКВа 
от палатКата. Вие си слагате чай на печката и 
бабничКо отпиВате от ароматното питие, Ко- 


гато... 
Иззад гърба Ви проехтяВа изстрел. Болката е 


Внезапна и силна. ИзкрещяВате, изтървавайки ча- 
шата си на пода. 

Имате Време само да си помислите, че Нелс, 
жалкият палячо, хладнокръвно Ви е застрелял В 
гръб със собствената си пушка, нещо повече, 
стрелял е наслуКи през палатката и... Над очи- 
те Ви пада тьмнина. 

Преминете на 97. 


84. 


Най-сетне утрото настьпйа. 

Нелс се събужда и сладко се протяга. 

- Ше сложиш ли Кафето, докато наВестя Куче- 
тата? — пита той. 

— Знаеш ли, приятелю, имам да ти Казвам нещо! 
- отбелязбате Вие. 


- Дабай! - той сяда до печката. 
— Случайно или не, стигнах до изВода, че ти си 
просто един мошеник! - обяВяВате Вие. - Ти Кра- 


деш Вещите ми, ядеш от храната ми и май ме под- 
Кара по път, Който няма нищо общо с трасето на 
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състезанието! 

— Е, и? — Нелс се усмихва. 

— Ами, приятелю, исКам си нещата обратно. Не- 
що повече — искам да ме Водиш по най-краткия 
път до Кутията на Ендър и там да се разделим, 
преди да ти се е случило нещо лошо... 

Ако имате пушка, идете на 86. 

АКо не сте се сетили да си приберете пушката, 
минете на 82. 


85. 


Цяла нощ лежите В чубала си и се Въртите, об- 
мисляйки КоВарни планове за отмъщение. Не успя- 
Вате да мигнете нито за секунда. 

Вятърът навън зловещо сВири. Кучетата час по 
час Вият. ЧуВалът Ви се струва дяволски неудобен. 
С една дума - напрегнат сте. А Нелс си спи Като 
Къпан и похърква... Трудна работа било да се стои В 
една палатка с мошеник, а? 

Преминете на 84. 


86. 


Нелс се засмиВа безгрижно: 

- Вярно е, мой чобек, аз съм си мошеник - и по 
душа, и по умения! Ти си четВъртият, Когото успя- 
Вам да изпързалям от началото на състезанието 
до сега! Честно ще ти призная. че, ако не ме беше 
разкрил, щяхме още да се Влачим през пустошта! 
Жалко - ще трябВа да те убия! 

ИзмъКВате сбеткабично пушката от чубала си и 
я насочвате Към него: 

- Да, ама не, приятелче! 

Нелс стъписано отсКача, блъсва се В атомната 
печка и пада. Тоба Ви даба Време да се измъКнете 
от чуВала си и да застанете пред него с пушКата. 

Мошеник на аребно, Нелс не е прибикнал с такоба 
отношение и омекба моментално. 

— Е — започва да мрьнка той, - не си заслужаба 
да ме гръмнеш само за едното нищо... 
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Какво ще направите — ще го пуснете да си за- 
мине (минете на 83), ще повикате спасителен екип 
(Вашето число е 88) или пък наистина ще го заст- 
реляте (прехвърлете се на 91)? 


87. 


Малко по-Късно Нелс се Връща да прибере атом- 
ната печКа. Той Вдига и пушката, поглежда Към Вас 
и Клати глава. Остабате тихо на мястото си, 90- 
Като Нелс прибере и печката. После той идва и зас- 
таба до Вас. 

АКо смятате, че сега е моментът да му Ка- 
жете мнението си за аейстВията му, минете 
на 95. Ако останете Все още неподВижно, 93 е 
за Вас. 


88. 


Нелс изглежда дяволски жалък, но тоба не Ви 
трог8а. Припомняте си думите му за убийстВото, 
натискате смело бутона на аВарийния сигнализа- 
тор и ме изчакбате да пристигна с хеликоптера. 

Нелс е най-сетне залоВен, окован В белезници 
и тикнат В затвора. Благодаря ви, знаете ли, че 
той е убил прима души само от началото на 
състезанието до сега? ЗаслужаВате медал за 
храброст, Който ще Ви Връча В Края на състеза- 
нието, нали така... За сега можете да се Възпол- 
звате от Колекцията Крадени Вещи на Нелс. Мо- 
Жете да уВеличите с една точКа оценката си за 
оцеляване. СпраВихте се чудесно с тази ситуа- 
ция. Всичко 8 шейната на Нелс е с оценка 5. АКО 
имате Вещи, Които да са с по-ниски оценки, мо- 
жете да ги подмените. Можете също да разме- 
ните и Кучета, ако смятате за необходимо. 
Впрягът на Нелс има следните оценКи: 6 Кучета 
с оценка 5 и 3 Кучета с оценка 4. Използвайте ги 
както намерите за добре. 

Приключихте ли с тоба? Преминете тогава на 
100 и продължете състезанието. Успех! 
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89. 


Вьзмутено Крещите: 

- Какво правиш, по дяволите? 

Нелс пуска чубала и Ви поглежда обидено. 

- Всъщност - Казва той, -- Канех се да те из- 
Карам навън, да ти прибера палатката и тихомьл- 
Ком да изчезна, но явно работата няма да стане! 

- Ти си мошеник! - ВъзклиКВате Вие яростно. 

Преминете на 82. 


90. 


След Като се уберябате, че Нелс спи Като пън, 
тихичко се протягате и сграбчвате собствената 
си пушка, която той нагло е оставил от ляВата си 
страна. Нелс не се събужда. Проберябате пушката, 
зареждате я и я скрибате В спалния си чувал. 

С оръжието В ръка се чувствате по-уВерено. По- 
лежабате още половин час, разигравайки В ума си 
различни сцени от предстоящото Ви сутрешно 
„обяснение“, после се унасяте и заспивате.. Утре 
Нелс ще бъде доста изненадан, нали? 

Преминете на 84. 


91. 


Гледката на жалкия Нелс Ви се струва унизител- 
на. Може би това е, Което Ви Кара да дръпнете спу- 
съка с гримаса на озлобление, но... Е, главата на 
Нелс се пръсКа Като зряла праскоВа и ВсичКо наоко- 
ло потъва В мозък и Кръв. Скачате погнусено и бър- 
зо започвате да опаковате багажа си. ИсКа Ви се да 
се махнете от мястото Колкото се може по-скоро. 

Да, но тъкмо Когато запрягате Кучетата, над 
главата Ви се спуска хеликоптерьт на спасителния 
екип. Аз съм там и Ви Викам от Високо: 

— Горе ръцете! 

Арестуван сте, значи. 

КакВо следва ли? Закарбаме Ви В полицията и Ви 
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прибират за убийство. Аз изказвам съболезновани- 
ята си и Вие сте екстрадиран от Ледено безмъл- 
Вие. Попадате В затвора — тук и Всичките Ви бо- 
гатстба не могат да Ви спасят. Съдебната систе- 
ма, разбира се, е милостиба и Вие сте осъден до 
живот, Вместо да Ви обесят, Както би станало 8 
истинската Аляска. И за Какво е Всичко това - Вие 
просто Өзехте, че застреляхте един жалък глупак и 
мошеник, Който се опитваше да си прис8ои атом- 
ната Ви печКа и други Вещи на стойност около сто 
долара... Знаете ли, по8а не е Дивият Запад, не е 
дори ерата на треската за злато Все пак... Помис- 
лете за тоба, докато лежите В затвора! Ще имате 
мно-о-о-о-ого Време за мислене! 


92. 


Тихичко притВаряте очи и оставате да лежите 
неподвижно. Нелс изтегля чувала Ви извън палатка- 
та, Внимателно и безшумно опакоВа багажа и нато- 
Варва Всичките Ви Вещи. Откривате обаче, че е ос- 
ппавил съвсем близо до Вас собствената Ви пушка, 
Която Взе В началото на деня. 

Ако предпочетете да грабнете пушката, премине- 
те на 94. Ако останете притаен, Върнете се на 87. 


93. 


Нелс стои тихо до Вас и Клати глава. 

— Дявол го Взел, мислех, че съм претрьпнал! - 
Казва той тъжно. - ТВърдо бях решил да дръпна 
спусъка, приятелче! А ти си спиш и даже не ме чу- 
Ваш... Убийството е толкоба лесна стъпка, дявол го 
Взел! Е, добре! Ще те оставя тук! Какво да се пра- 
Ви, Като съм с меко сърце! 

Той се обръща да Ви хвърли последен поглед и 
енергично подвиКВа на Кучетата: 

- Мъш, зверове, мъш! 

ДВете шейни потъват В мрака. 

Лежите неподвижно още около минута, докато 
заглъхнат Всички шумове. Преминете на 88. 


. 


18. 


94. 


Протягате се и граббате пушката. Мушвате я В 
чуВала си. Само секунда по-късно Нелс Вече се Връ- 
ща Към Вас, за да Вземе атомната печКа. 

— Ти си мошеник! — заявяВате му с напрегнат и 
яростен глас. 

Преминете на 86. 


95. 


Възмутено КазвВате: 

— Господи, Нелс, а ми беше толкова симпатичен! 

Той саркастично Ви поглежда: 

- Не Всичко Което блести, е. злато, нали така? 

- Да, за съжаление и симпатичен тип Като теб 
може да се окаже мошеник! 

Преминете на 82. 


96. 


Недружелюбно поглеждате мъжа със смразяващ 
поглед и му Казвате: 

— Я се махай от тук, докато си жив и здрав! 

Той обаче скача от шейната: 

- Хей, аз съм Нелс МаКферсън, а... 

Поглеждате го още по-смразяващо и ръката Ви 
се протяга за пушката. 

- Ама, чоВече... - Нелс Ви зяпВа изненадано. - 
Защо, по дяволите... 

Вдигате пушката и се прицелвате. 

- Хей, приятел, не можеш просто така да убиеш 
човек... — жалко започва Нелс. 

Ако стреляте, преминете на 91. 

Ако го остаВите да си замине, идете на 83. 

Ако натиснете копчето на аВарийния сигнализа- 
тор, се прехвърлете на 88. 


97. 


Няколко часа по-късно състезател с номер 210 
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минаба Край мястото и Ви намира 8 безсъзнание, 
захвърлен Като Куче на снега. Всъщност това Ви го 
разказват после, Когато лежите 6 болницата. Има- 
ли сте Късмет и сте се отърВали само с тежко на- 


раняване. 
Когато се съвземате, аз Вече седя В стаята Ви. 
Нося Ви добри новини - Нелс е заловен, осъден и 


ще излежаВа десет години 8 затбора за дребни 
Кражби и опит за убийстВо. Но тоба, разбира се, 
няма да Ви помогне много. 

Да, обаче аз разполагам с нещо, Което може и да 
Ви свърши работа. Наскоро на управата на Ледено 
безмълвие беше предложен апарат, способен да 
Връща обратно Във Времето. Когато раната Ви за- 
раства, аз Ви предлагам да опитате уреда. Вие се 
съгласявате, разбира се.. 

Бум-тряс и Времето. се преобръща. Аз Все още 
седя В болничната стая до леглото на пострадалия 
чечако, но тоба Вече не сте Вие. А, питате Къде 
сте сега? Прескочете на 66, където пътувате заед- 
но с Нелс и изиграйте епизода отново. Дано сте се 
поучили нещо... Ако не сте, пак ще се Видим тук, за 
мое огромно съжаление! Стискам Ви палци! 


98. 


Оглеждате го с усмивка. Той е добре сложен млад 
КрасаВец с русолява брада. Дрехите му са поизносе- 
ни, но добре поддържани. Личи си, че не е някой че- 
чако, ае от местните. И Кучетата му си ги бива. 
Ескимоски лайКи с широки гърди и лапи Като супени 
чинии. Кимвате приветливо и отвръщате: 

- Какво ще Кажеш за едно Кафе В прекрасната 
утрин, Колега? 

Водачът скача от шейната и с удоволствие се нас- 
гпаняВа до Вас. СВаля ръкавицата си и Ви подава ръка: 

- Аз съм Нелс Макферсън! 

ПредстаВяте му се на свой реа. 

- Едно може да ти се признае - умееш да пра- 
Виш Кафе! - отбелязВа Нелс, след като отпиба от 
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чашата си. - Искаш ли, Когато тоба приключи, да 
дойдеш с мен на участъка ми? 

Ако решите, че то8а не е лоша идея, можете да 
преминете на- 51. Ако пьк сметнете, че разговор 
Като този е по-подходящ за след състезанието, 
прескочете на 68. 


99. 


Поклашате съчувстВено глаВа, но твърдо отго- 
Варяте: 

— Е, Нелс, пътищата ни бяха до тук! Харесбаш ми, 
но, Както знаеш, сьстезанието е на пьр8о място! Би 
ли имал нещо против да ми Върнеш пушката? 

Докато стигнете до шейната му, той Вече е 
грабнал собстВената Ви пушка и я е насочил Към 
гърдите Ви. 

Какво ще му Кажете - че е мошеник (идете на 
95)или че може да си я задържи (идете на 101). 


100. 


Ако имате записан само Код 1657 или и Код 0124, 
преминете на 111. 

Ако, освен 1657, имате записан и Код 3169 или 
4582, преминете на 33. 


101. 


Насоченото срещу Вас дуло Ви Кара да примигне- 
те неразбиращо. 

- Е — поклащате глава, - щом глупайото чудо 
ти харесва, спокойно можеш и да си го задържим! 
Мъш, Кучета! 

Впрягът Ви потегля, но, ех, Какво да се прави, 
животът не е изпълнен с розови неща! Нелс дръпва 
спусъка, отеква изстрел и Внезапната болка подко- 
сява Коленете Ви. Имате Време само да си помис- 
лите, че мрьсник Като Нелс трябВа да бъде... Обе- 
сен или Кастриран, изберете сами! 

Преминете на 97. 
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102. 


Обръщате неохотно шейната и тръгвате об- 
ратно по пъртината. Не са минали и пет минути, 
Когато срешате Нелс. 

— А, здрасти! - провиКва се той щастливо. - 
Реших и аз да мина оттук! Сам през пустошта... 
Труана работа! 

Ше му Кажете ли за пушката или ше предпочете- 
те спокойно да Карате заедно с него? В първия слу- 
чай идете на 99, а ВъВ Втория - на 106. 


103. 


Запомнили сте от Къде дойде изстрелът на 
Нелс и сте гото8и да му го Върнете. С ужасяващ 
боен Крясък изхвръКкВате от палатката, претьркул- 
Вате се 8 снега и дърпате спусъка. 

Ако оценката Ви за стрелба е З или по-малко, иде- 
те на 110. Ако пък имате 4 или 5, преминете на 109. 


104. 


Май пропуснах да спомена, че Нелс бе остаВил В 
палатката собствената Ви пушка, Която си присВои 
преди известно Време. Още след Като той излезе, Вие 
се протегнахте и я скрихте В спалния си чувал. 

Преминете на 86. 


105. 


Вьзмутено се провикВате: 

- Какво, по аяболите, правиш, Нелс? 

- А? - той се обрыца и Ви зяпба. ТрябВат му 
няколко секунди да захвърли храната и да се метне 
към шейната си, от Където грабВа една пушка. 

Бързо се обръщате. СобстВената Ви пушка, Коя- 
то Нелс нахално е Внесъл В палатката, стоп до печ- 
Ката. СтисВате я В ръка и отново се показвате 
през платнището. Изтрещява изстрел, Който Ви 
Кара да се шмугнете обратно Вътре. 
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Ако решите да натиснете аВарийния сигнализа- 
тор, преминете на 88. 

Ако предпочетете отново да се подадете и да 
стреляте, прехвърлете се на 103. 

Ако се притаите В палатката, изберете 107. 


106. 


Приемате Компанията му с леко сърце. Пътят с 
приятел е наполовина по-Къс, нали така? 

След около час снегът стаВа Все по-плътен и 
трудно проходим. Кучетата се мъчат да ВърВят с 
изплезени езици. Ако имате снегоходКки, минете на 
66. Ако сте пропуснали да си Купите таКоВа чудо, 
прехвърлете се на 79. 


107. 


Иззад гърба Ви проехтяВва изстрел. Болката е 
Внезапна и силна. ИзкрещяВате, изтърВаВайки пуш- 
Ката си на пода. 
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Имате 8реме само да си помислите, че Нелс, 
Жалкият палячо, хладнокръвно Ви е застрелял В 
гръб, нещо повече, стрелял е наслуКи през палатка- 
та и... Над очите Ви пада тъмнина. 

Преминете на 97. 


108. 


ХлааноКкръвно заявяВате 8 лицето му: 
— Ти си мошеник, боклук такъв! Ще те застрелям! 


Май забравихте една подробност - нямате си 
пушка! Ето защо, прехвърлете се на 82 и плачете! 
109. 


Изтрелът Ви е поразяващо точен. Нелс е улучен 
рамото и се превива В снега. ПредстаВляВа много 
алКа гледка. Тъй Като обаче не сте се целили, за да 
о убиете, Всичко е наред. 

Преминете на 88. 


110. 


За съжаление Нелс е по-добър от Вас. Изстрелът 
му Ви подмята Като парцалена Кукла, стоВарВате 
се Върху шейната си и губите съзнание... Жалко! 
Преминете на 97. 


111. 


Да се стаба рано сутрин е хубаво нещо, таКа или 
иначе. Запрягате Кучетата и бодро им подвиквате: 

- Мъш, Красавци, мъш! 

Добре отпочинали през нощта, жиВотните тег- 
лят с истинсКи ентусиазъм. 

Местността е Красива. Преминабате Край група 
затрупани със сняг дървета. В далечината се гонят 
няколко елена с разклонени рога. Кучетата ги по- 
душват, но не се ВтурВат Към тях. Все пак Впря- 
гът е преминал някак8о обучение, нали така? 

Снегът хрущи под лапите на Впряга. Чубстбате 

се прекрасно. ТолкоВа добре, че скачате от плаза и 
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известно Време тичате редом с шейната, но тем- 
пото е твърде бързо за човек и Ви Връща обратно 
на обичайния Ви пост. 

На хоризонта се Вижда цяла гора с грамадни 60- 
робе. Лекият Вятър люлее Клоните им и разсипба 
струпания по тях сняг Като сребърен Вълшебен 
прашец. Внезапно един от боровете се разклаща и 
пада с трясък. 

Запишете си Код 3169. 

Всъщност пътят Ви не минава през гората, но 
Ви се струва, че чуВате някакъв Вик. Ще се откло- 
ните ли да проверите КакВо се е случило? Ако да, 
преминете на 115. Ако не, запишете си допълните- 
лен Код А-12 и преминете на 120. 


112. 


Ами, Какво да Ви кажа, чечако сте! Не Ви ли хрум- 


на, че докато отидете и се Върнете, състезателят 
може и да е умрял Вече? Ако извъртите такъв но- 
мер, не само ще си проВалите състезанието, но и 
наистина ще се покажете Като голям глупак! Ето 
защо, понеже съм милостив, ще Ви наредя само да 
си намалите с 2 т. оценката за оцеляване и ще Ви 
дам нова Възможност: 

Ако искате да Впрегнете Кучетата си и тези на 
пострадалия да изтеглят дървото, преминете на 
119. Ако направо натиснете аВарийния сигнализа- 
тор, прехвърлете се на 118. ДейстВайте! 


113. 


Помагате ми да прекараме шейната с ранения до 
хеликоптера, после аз отлитам. Можете да си приба- 
Вите една точКа Към оценКата за оцеляВане заради 
добрата реакция. Можете също така да използвате 
Вещите от багажа на пострадалия и Кучетата му. 
Ако имате нещо с оценка по-малка от пет, заменете 
го. Всичко от екипировката на спасения е с оценка 5. 

Когато приключите, можете да се прехвърлите 
на 120 и да продължите приключението си. 
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114. 


Вадите Компаса си от багажа и тихичко питате: 

— Накьде е Доусън? 

Пруятният мек глас на машината отговаря В 
главата Ви: 

- Най-краткият път е през лявото отКлонение. 
Надясно прокараната пъртина удължава пътя с ня- 
Колко часа и е трудно проходима В момента! 

Прибирате Компаса. 

Ако смятате, че лявото отклонение е за предпо- 
читане, преминете на 57. Ако решите, че Нелс знае 
по-добре от Компаса Ви, идете на 75. 


Улы, Я 
а> 


115. 
Бързо се приближаВате към гората. Сега Вече мо- 
жете да чуете по-добре — ужасено лаят Кучета, а 
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някой болезнено стене. Навлизате под дърветата. 

Виждате падналия бор. Той се е стобарил точно 
Върху шейната на преминаващ под него състезател. 
Краката на човека са притиснати под дървото. Ку- 
четата му още се опитват да теглят и Вият. 

Спирате шейната си до дървото. Човекът отВа- 
ря очи, Вижда Ви и успява да изстене: 

- Помощ! Помогнете ми... 

Какво ще направите - ще се Върнете 8 Клондайк 
да повикате помощ (минете на 112), ще закачите 
хамутите на своите и неговите Кучета за дървото 
(монете на 119) или просто ще натиснете аВарий- 
ния сигнализатор (идете на 118). 


116. 


Тъкмо сте приключили със замените, Когато 
пристига хеликоптерът на спасителния еКип. За сь- 
Жаление гората ни пречи да Кацнем наблизо и сме 
принудени да се приземим чак В Края 0. Стигаме до 
Вас след десетина минути бърз ход. 

- Добро утро! – поздравявам Ви аз. — Какво се 
е случило? 

Обяснявате ми набързо положението. 

— Е — Кимам аз, - справили сте се чудесно! 
Сърцето ми се стопля, Когато Видя такаВа само- 
отВерженост по трасето! Ще имате ли нещо 
тив да ми помогнете още малко - трябВа да пр 
Върлим пострадалия В хеликоптера! 

Разтобарбате бързо шейната си и застила 
дъното й с няколко донесени от отряда одеал: 
Впрягате Кучетата си. Аз Ви помагам да пренесем 
ранения В шейната и след минута-дВе Вече сме при 
хелиКоптера. 

- Благодаря! - Казвам Ви аз. - Искрено съжаля 
Вам, че нямам Как да Ви помогна да спечелите, но 
ще Ви дам нещо, Което може да Ви послужи по-на- 
татък! Тоба е сВръхмодерен ултра-Компас. Наст- 
роил съм го на Доусън и той Винаги ще показба 
Вярната посока и най-КратКия път. Достатъчно е 
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само да го погледнете и ще разберете накъде тряб- 
Ва да завиете на кръстовищата! 

Хеликоптерът излита. Осппабате няколко секун- 
ди да Въртите между пръстите си ултра-компаса. 
Той е мъничък и Кръгъл, няма нито циферблат, ни- 
то стрелки. 

- Е, добре де - Казвате Вие на глас, - на Къде е 
Доусън според тоба чудо? + 

ЧуВате мек глас В главата си, който отговаря: 

— Трябва да се Върнете на пъртината, Която е 
на 250 метра от тук и да тръгнете по нея! 

Ама че забавен предмет, а? 

Впишете си Компаса сред Вещите, запишете сь- 
що и допълнителен Код Ш-43, след Което се Върне- 
те при дървото, опаковайте багажа си и тръгнете 
по пъртината. Тя Ви очаква на 120. 
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“Паркирате” шейната си В неутъпкания сняг 90 
салууна, Където Кучетата ще могат да си изкопаят 
дупки и Влизате 8 заведението. 

Няколко оръфани от живота екземпляра бесед- 
Ват на бара. На масите са седнали предимно излъс- 
Кани чечако Като Вас. Апетитната миризма на пе- 
чено дразни ноздрите Ви, така че Вие се прибли- 
жа8ате до бара и питате: ; 

- КакВо има В менюто днес? 

— О. мечи лапи! - отВръща с усмивка съдържа- 
телят. — Вчера Ската уби мечКа и днес можете да 
си хапнете от нея! 

— Колко струба порцията? — благоразумно пи- 
тате Вие. 

— Само два долара, човече! При това В сметка- 
та Влиза и чаша уисКи за сгряване! 

Запишете си Код 2736. 

Ако нямате пари или не Ви се струва благоразум- 
но да ги харчите за храна, преминете на 130. 

В случай, че мечите лапи Ви се Видят съблазни- 
телни, 124 е за Вас. 
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118. 


Без да се тугткате, натискате бутона на абарий- 
ния сигнализатор. След няколко минути хелиКопте- 
рът на спасителния екип пристига. За съжаление 
гората ни пречи да Кацнем наблизо и сме принудени 
да се приземим чак В Края и. Стигаме до Вас след 
десетина минути бърз ход. 

- Добро утро! - поздравявам Ви аз. - Какво се 
е случило? 

ОбясняВате ми набързо положението. 

- Аха! - Кимам аз. - Добре тогава, ще трябва 
да Ви помоля за малко помощ! ЗаВържете тоба Въ- 
Же за дървото тук и Впрегнете Кучетата си... 

Докато Вие сВършите работата, аз довеждам 
Впряга на пострадалия. Закачаме Кучетата за Въже- 
то и аз енергично Команавам: 

- Мъш! 

Те напъват дружно. ДърВото се залюляВа и с мь- 
чително сКърцане се плъзва от шейната на снега. 
Състезателят Крещи от болка, но, слава богу, Кра- 
Ката му Вече са свободни. 

Преминете на 113. 


119. 


Нямате много Време за размисъл. СВаляте Въжето, 
с Което е пристегнат багажа Ви и обьрзбате ствола 
на дървото с него. После откачате хамутите на Ку- 
четата си и забеждате целия впряг до Въжето. 

Кучетата се опитват да изтеглят дървото, но 
то е прекалено голямо за тях. Сещате се обаче, че 
имате още един Впряг под ръКа и след малко Вече не 
девет, а осемнадесет Кучета аружно се напъват. 

С мъчително сКърцане дървото се залюлява и 
тежко се стоВар8а от шейната на снега. 

Бързо разпъ8ате палатКата си, запалВате атомна- 
та печка и помагате на ранения състезател да влезе 
Вътре. Изглежда и дВата му Крака са счупени, но той 
мьжестбено стиска зъби. Слагате да се свари малко 
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чай и натискате аварийния сигнализатор. 

— Благодаря ти, приятелю! - КазВа състе- 
зателят. — ЯВно е, че аз няма да продължа 
състезанието, но, ако искаш, можеш да Вземеш 
няКои от моите Кучета или Вещите ми. Сигур- 
но ще пи бъдат от полза! Побързай, докато не 
са дошли от спасителния еКип! 

Ако имате Кучета или Вещи с оценКа, по-малка 
от 5, можете да ги замените с екипировката на 
състезателя и да си пишете оценка 5 за Всичко. 
Ако не сте си Купили синтезатор за храна, Вземете 
неговия. След тоВа преминете на 116. 


120. 


Ако. осВен Кода 3169, имате записани и Кодове 
0124 и 1657, преминете на 125. 

Ако, осВен Кода 3169. имате записан и Код 1657, 
преминете на 147. 

Ако имате записан само Код 3169, прехвърлете 
се на 80. 

Ако. освен 3169, имате записани също 4582, 1657 
и 0124, минете на 125. 


121. 


Запрягате Каквото е останало от Впряга Ви и по- 
тегляте на път. Оределите Кучета теглят с усилие. 

Не сте изминали и десет Километра, Когато по- 
падате на страшна гледка. 

Огромна мечКа е преобърнала пред Вас шейната 
на номер 190. Състезателят лежи Встрани с пръс- 
нат череп. Четири от Кучетата са прострени на 
снега. Останалите пет, Все още скачени с останки 
от хамута си, са се заплели В храстите и отчаяно 
скимтят. 

Вашите Кучета отгоВарят с лай. Мечката Вдчга 
глава и Вече нямате шанс да избягате. КакВо ще 
направите? 

Ако извадите пушката, преминете на 71. 

Ако повиКате спасителния еКип, преминете на 43. 
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Ако отКачите хамутите на Кучетата, Вашето 
число е 45. 

Ако пьк Вземете, че легнете 8 снега, идете на 65. 

Ако нямате пушка, направо минете на 43. 


122. 


Само пет-шест минути са достатъчни, за да ос- 
тане Ендьр зад гърба Ви. Табелите, Както смятате 
Вие, са поставени само за да може някой Крьболок 
да прибере малко долари В джоба си. 

Пъртината Все поВече се доближаВа до реката и 
накрая излиза на леда. Постепенно преминаВате В 
каньон, Който Юкон си е изрязала за хилядолетия 8 
Чилкут. Каменните стени се стесня8ап и след оКо- 
ло половин час Вече пътувате В тунел, Който е ши- 
рок само Колкото да минете заедно с шейната. Тук - 
там от леда стърчат острите ВърхоВе на скали, 
Които няма Как да избегнете. Шейната неприятно 
подскача по тях. Кучетата са нервни. 

Тунелът се стеснява още поВече, после Вне- 
запно над глабата Ви се пояВяВа и ниска аркада 
от скали. Вече сте В Кутията. Ехото превръща 
пъхтенето на Кучетата и дишането Ви В непо- 
носим трясък. Напредвате Все по-бавно и по- 
бавно. Ледът припуКВа под Краката Ви. Ако още 
не сте се изнерВили, значи сте КоВани от зака- 
лена стомана... 

ИзВеднъж ледът под шейната пропада и Вие поли- 
тате В пропастта, заедно с целия отчаяно Виещ 
Впряг. Сблъсъкът с леденостудената Вода е Като 
удар с бич по тялото Ви. ОпитВате се да плубате 
„няколко секуначц, но студът безмилостно Ви сковава, 
а дрехите Ви дърпат надолу и Вие потъвате. Опипом 
успяВате да натиснете бутона на абарийния си сиг- 
нализатор. Дробо8ете Ви Крещят за Възаух. 

Бльскате безпомощно около себе си, опитбайки 
се да се приближите до повърхността... После нас- 
тъпва мрак. 

Преминете на 140. 
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123. 


Фитилчо Все пак е най-малкото безобиден. Пода- 
Вате му аба долара и Кимвате: 

- Води тогава! 

— Да, да - засуепя8а се той, — трябВа да тръгнем 
Веднага, иначе тъмнината ще ни свари 8 Кутията! 

Излизате и се Качвате на шейната. 

Само пет-шест минути са достатъчни, за да ос- 
тане Ендър зад гърба Ви. Пъртината Все повече се 
доближава до реката и накрая излиза на леда. Пос- 
тепенно преминабате 8 Каньон, Който Юкон си е 
изрязала за хилядолетия 8 Чилкут. Каменните сте- 
ни се стеснябат и след около половин час Вече пь- 
тубате В тунел, Който е широк само Колкото да 
минете заедно с шейната. Тук-там от леда стър- 
чат острите Върхове на скали, Които няма Как да 
избегнете. Шейната неприятно -подскача по тях. 
Кучетата са нервни. 

- Слушай ме Внимателно - Казва Фитилчо, - 
ако чуеш ледът да скърца. Веднага подкани Кучета- 
та да се абижат по-бързо, иначе ще пропаднем! 

Тунелът се стеснява още повече, после Внезапно 
над главата Ви се появяВа и ниска аркада от скали. 
Вече сте В Кутията. Ехото превръща пьхтенето на 
Кучетата и дишането Ви В непоносим трясък. Нап- 
редвате Все по-бавно и по-бавно. Ледът припукВа 
под Краката Ви. АКо още не сте се изнервили, значи 
сте ковани от закалена стомана... 

Преминете на 128. 


124. 
- Дайте ми една меча лапа! - Вие поставяте 
два долара на бара. 
- Само секунда! — съдържателят влиза В задната 


стая през някаква Врата и се Връща с уханна чиния. 
Настанябапе се на свободната маса 8 ъгъла и за- 

почвате обяда си. Месото е Крехко и нежно. Прег- 

лъщате бавно сочните парченца, спомняйки си с 
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умиление за уестърните, Които сте чели. 

Наслаждавате се на Всяка хапка от неочаквания 
си обяд. но... Е, и Вие се засищате, и мечата лапа 
свършва. Тъкмо налапвате последното Късче, Кога- 
то Към масата Ви се приближаВа странно8ат мъж. 

Той е едър, не просто Висок или дебел, а масивен 
и мускулест. ДВижи се гъвкаво, Въпреки дебелата 
си парка. Лицето му е загрубяло от Вятър и студ, 
дългата му Коса е сплетена по индиански маниер, а 
очите му са сини... И пронизващи. 

- Видях шейната ти! - започва той без предис- 
ловия. - Имаш чудесни Кучета! 

Търпеливо дъвчете, изчаквайки го да продължи. 

- Аз съм Малчо Джон - добаВя той, - по прин- 
цип работя нагоре по Чилкут, но СКата ме помоли 
да дойда и да го преведа през Кутията! 

Ше му отговорите ли дружелюбно? Ако да, пре- 
минете на 126. АКо предпочетете да го отпрати- 
те, идете на 127. 


125. 


Кучетата ВърВят отлично този ден. Трябват Ви 
само два-три часа, за да излезете на замръзналата 
река ЮКон, а десетина минути по-Късно Вече сте В 
градчето Ендър. 

Ендър е живописно селище, издигнато точно В 
подножието на планините Чилкут. Десетина дърВе- 
ни хижи, струпани Край реката - тоба е целият 
Ендър. Има си обаче и салуун, и банка, и, Както си 
му е редът, малък хотел. Пред салууна има огромна 
табела, боядисана със сигналночерВено и старател- 
но почистена от снега. 

КУТИЯТА НА ЕНДЪР - ЕДИНСТВЕНИЯТ ПЪТ 
ПРЕЗ ЧИЛКУТ. НЕ ПРЕМИНАВАЙТЕ БЕЗ ОПИТЕН 
СПЪТНИК ИЛИ ВОДАЧ! 

Доста заплашителен надпис, не мислите ли? 

От салууна се разнася апетитна миризма и сто- 
махът Ви закърКорва В отговор. Ще Влезете ли да 
обядВате и да проучите обстановката? АКо го нап- 
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равите, преминете на 117. Ако предпочетете да 
продължите Към Кутията, минете на 122. 


126.: 


Измербате Малчо Джон с поглед и питате: 

- Кой е този Ската? Споменаха ми за него още 
В Клондайк. Тук ми Казват. че е убил мечка, а сега 
бил поканил Вас да го превеждат... 

Малчо сяда на масата и отговаря: 

— СКата е добър чоВек! Той стана шампион ми- 
налата година на Златната пъртина и сигурно ще 
победи и сега. Кучетата ти наистина са добри, при- 
ятелю, но СКата не е чечако Като теб! 

- Значи СКата е добър чоВек, шампион и добър 


стрелец... - отбелязбате Вие. 
— Да, а аз съм му приятел и съм горд да Кажа това! 
Но - Малчо се усмихва, - изборът на Кучета, Който 


си направил, ми харесва. Ето защо ще ти направя едно 
специално предложение. Срещу десет долара ще можеш 
да се Възползваш от услугите ми на Водач! 

Поглеждате го смаяно. 

Ще се съгласите ли? 

Да - идете на 136. 

Не - минете на 127. 

Нямате толкова пари - прехвърлете се на 129. 


127. 


Обръщате се Към Малчо Джон и му Казвате: 

- Знаеш ли, човече, дошъл съм тук да обядвам, а 
не да слушам глупости! 

— Добре де, добре! - поклаша глава той. - Че- 
чако! - и си тръгва достолепно. 

Страшен екземпляр, а? 

Идете на 130. 


128. 


НерВно приканвате Кучетата да тичат по-бързо. 
Ехото превръща думите Ви В гневни Крясъци и под- 


. 
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плашените жиВотни хукВат така, сякаш дяВолът ги 
гони. Еаба успябате да се държите за шейната. Ле- 
дът пуКа Все по-зловещо и Ви се струба, че ще ог- 
лушеете от звънливите трясъци. Фитилчо Крещи: 

— Чакай ме! — и бурният тътен Ви заприличва 
на еКсплозия. 

АКо имате записан допълнителен Код Б-76, иде- 
те на 131. Иначе изберете сами - 145 или 133. 


129. 


Поклащате тъжно глава: 

- Съжалявам, Малчо, офертата ти ми звучи дя- 
Волски приблекателно, но нямам и пукнат грош В 
ажоба си! ДВата долара, с Които платих яденето, 
бяха последните ми пари! 

Малчо Джон безгрижно се засмиВа: 

- Само тоба да е! Винаги можеш да ми платиш 
и после, нали така? В Крайна сметка, ако те доста- 
Вя умрял 8 Края на Кутията, ти и без друго няма 
защо да ми дабаш парите! 

Преминете на 136, ако сте съгласни с предложени- 
‘ето му и на 127, ако не смятате Малчо за необходим. 


‚ 130. 


Кьм Вас се приближаВа чудат мъж 8 оръфана 
парка. Косата му Виси на мазни фитили около хит- 
рото му лисичо лице. 

- Сигурно ще Ви тряб8а Водач? - пита той 
ехидно. - За аВа долара съм изцяло Ваш при прехо- 
да през Кутията. Ако нямате пари, можем да се 
споразумеем да ми платите и по-Късно! 

Гледате го преценябашо. 

— Викат ми Фитилчо! - добаВя той. Нищо чуд- 
но - тялото му е Кокалесто, тънко и гърбаво Като 
недоизгорял фитил на сВещ. 

Можете да се съгласите с офертата му - мине- 
те на 123. 

Можете и да го отпратите - минете на 122. 
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131. 


Фитилчо скача и се стоварВа Върху шейната Вы. 
Секунда след тоба трясъкът става още по-силен, 
ледът под Краката Ви се отбаря и Вие падате В 
бездната. Сблъсъкът с леденостудената Вода е Ка- 
то удар с бич по тялото Ви. ОпитВате се да плува- 
те няколко секунди, но студът безмилостно Ви 
сковава, а дрехите Ви дърпат надолу и Вие потъвВа- 
те. Опипом успявате да натиснете бутона на аВа- 
рийния си сигнализатор. Дробовете Ви Крещят за 
Въздух. 

Блъскате безпомощно около себе си, опитвайки 
се да се приближите до повърхността... После нас- 
тъпва мрак. 

Преминете на 140. 


132. 


Само пет-шест минути са достатъчни, за да 
остане Ендър зад гърба Ви. Джони леКо и безг- 
рижно Крачи пред Кучетата - само дето Вие 
трябВа здравата да подтичвате, за да поддър- 
жате темпото му. Пъртината Все побече се 
доближава до реката и накрая излиза на леда. 
Постепенно преминаВате В Каньон, Който Юкон 
си е изрязала за хилядолетия В Чилкут. Каменни- 
те стени се стесняват и след около половин час 
Вече пьтубате В тунел, Който е широк само Кол- 
Кото да минете заедно с шейната. Тук-там от 
леда стърчат острите Върхове на скали, Които 
няма Как да избегнете. Шейната неприятно поа- 
скача по тях. Кучетата са нервни. 

- След малко ще попаднем В Кутията! - Казба 
Малчо. - Това място е дяволски опасно по аве при- 
чини. Първо, то е затворен тунел и ехото В него е 
много неприятно. Кучетата направо ще полудеят. 
Старай се да Контролираш скоростта им - ако 
тичат твърде бързо, шейната ще подскача и ледът 
може да се счупи. Всъщност тоба е Втората при- 
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чина, заради Която Кутията е забранена за достъп 
без Водач. Разбираш ли, тук ние Все едно се движим 
по стъкло, поставено над пропаст. 

- Моля? - зяпвате го Вие. 

- Не си ли забелязал, че понякога през зимата 
лок8ите остаВат заледени отгоре и празни отдолу? 

- Има такова нещо... - признаВате Вие. 

- Е, Кутията дава същия ефект, само че 8 много 
по-голям мащаб. В момента - Малчо се усмихва, 
макар Вас да Ви побиват тръпки - стошм някъде 
на аба метра над реката. Отдолу има Вода, разби- 
раш ли? Ако паднеш В нея, Все едно си мъртъв, за- 
щото няма начин да излезеш оттам. В Кутията 
обаче положението е още по-лошо... 

- Значи сме Като бълхи на сапунено мехурче? 

- Да, доста точно сравнение! - Малчо Ви по- 
тупва по рамото. - Но не се притеснявай! Само 
гледай да сдържаш Кучетата, а аз имам грижата да 
те преВеда! СледВай ме на известно разстояние, 
така, ако пропадна, ще оцелееш! 

Преминете на 134. 


133. 


Фитилчо скача и с ужасен Вик се стобарба 
на сантиметри от шейната Ви. Изумено гледа- 
те Как ледът под него пропада и той изчезва... 
Чуба се плясък, а около дупката плъзват широ- 
Ки пукнатини, но Кучетата тичат с Всички си- 
ли ч успявате да оцелеете. 

Носите се Като Вятър през Кутията. На няколко 
пъти едва успявате да избегнете удари В скалите 
при завоите. Струба Ви се, че пътуването продъл- 
жава безкрайно. Най-сетне излизате от Кутията и 
Виждате небе над главата си. Тунелът леКа-полека 
се разширява. 

СпъВате се и изтърваВате шейната. В този мо- 
мент ледът под Вас се чупи и Вие падате. Слава бо- 
гу, Вече сте извън Кутията и Водата тук е точно 
под краката Ви. Успябате да се хванете за ръба на 


ча 


дупКата и да се изтеглите. 

Какво ще направите? 

Веднага ще изтеглите шейната 8страни от ре- 
Ката и ще пуснете атомната печКа — минете на 
141. 

Ще продължите да тичате след Впряга — минете 
на 143. 

Ще поВикате спасителния екип — минете на 137. 


134. 


Тунелът се стеснява още поВече, после Внезапно 
над главата Ви се появява и ниска аркада от скали. 
Вече сте В Кутията. Ехото превръща пъхтенето на 
кучетата и дишането Ви В непоносим трясък. Ле- 
дът припук8а под Краката Ви. АКо още не сте се из- 
нерВили, значи сте кобани от закалена стомана... 

Джон изцяло се е променил. ДВижи се с грацията 
на дебнеш хищник. Крачката му е Все таКа бърза и 
уверена, но той е леко приведен, стъпва на пръсти 
и изглежда така, сякаш Всеки миг ще отскочи 
Встрани. 

Ледът пуКа Все по-силно и по-силно, но Джон не 
спира нито за секунда. Кучетата са Все по-изнерве- 
ни и опашките им изчезват между задните им Кра- 
Ка Струба Ви се, че Всеки миг неудържимо ще хук- 
нат напред. но доброто обучение си Казва думата. 
Като хипнотизирани, те следВат Малчо и дори не 
се налага да им давате някакви Команди. 

Ако имате записан допълнителен Код Б-76. прех- 
Върлете се на 142. В протибен случай идете на 138. 


135. 


Случката Ви е ужасила, но нито за секунда не 
променяте темпото. Ледът пука, ехото Ви оглуша- 
Ва - е, чечаКо или не, Вие имате малко смелост. 

СтруВа Ви се, че пътуВането продължава безк- 
райно. Най-сетне обаче скалата над Вас изчезва и 
отново сте под открито небе. С8ийте рамене, 
стиснете зъби и продължете да се аВижите, дока- 


95 


то пъртината не излезе на твърда земя. После мо- 
жете да си направите бивак, да си подгреете Вече- 
ря и да си спомните за добрия мъжестВен Джони... 
Пруятни сънища! И не забравяйте да запрегнете на 
следващата сутрин, за да се Видим на 150. 


136. 


Джон Ви изглежаа честен чоВек. ОсВен тоба, таКа 
или иначе, Ви е необходим Водач. Ето защо Кимвагпе: 

- Ще се радВам, ако ме придружиш, приятелю! 
От Къде обаче е дошъл странният ти пряКор? 

- Малчо ли? - той махва на бармана. - ДВе уис- 
Кита, човече! Аз черпя! Та, знаеш ли, бях малък, Кога- 
по семейството ми се премести на Безмълвие. 
Всъщност бил съм на десет или единадесет, Когато 
за пръв път преминах през Кутията с лодка. Същата 
зима се хванах да работя Като Водач. Тогава бях - 
той се захилВва, - дребен, приятелю, толкоба дре- 
бен, че можех да язая Кучетата! А я ме Виж сега - 
Кутията си е ударила закалката, какво ще кажеш? 

Че е пораснал доста от онова Време насам, му 
личи. 

ЧукВате се, за да полеете новата си дружба, пос- 
ле той гаврътВа питието си на един дъх и обявява: 

- Време е за път! Ше ни трябват поне три-че- 
тири часа да минем през Кутията, по-добре е да не 
сме там, Когато се мръкне! 

ДопиВате и Вие уискито си, изправяте се и изли- 
зате от салууна след Джон. 

Преминете на 132. 


137. 


Натискапе Копчето на аВарийния сигнализатор. 
Хеликоптерът на спасителния отряд — и аз с него 
- пристига няколко минути по-Късно. ИдВаме нав- 
реме, за да Ви измькнем от замръзналите Ви дрехи 
и да Ви стоплим В хеликоптера. 

— Боже мой - Карам Ви се строго аз, - човек не 
може да си почине от глупостите на чечако! Преди 
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малко един се беше покатерил на дърво, Вместо да 
застреля мечката, друг пък се оставил да го гръмне 
някакъв мошеник... Сега пък Вие! Да не съм Ви ба- 
Вачка, дяВол го Взел! 

- Ама... 

— Е, намокрили сте си Краката, чудо голямо! Ка- 
то не можете да се спраВяте сами, богати КлечКи 
такива, защо изобщо идвате на Ледено безмълвие? 
С какво по-лоши са планинските Курорти на Ферол 
Лекъртейпър, да речем, че ще ми се стоВарвате 
точно на главата? Богати бебета Като Вас могат 
да си наемат сВестен Водач и да се махнат да ро- 
Вят за злато, Вместо да се пречкат на големите 
състезатели да спечелят Златната пьртина! Я си 
Вижте Кучетата! Броили сте толКоВа пари за тях 
и сте Взели шампионски Впряг, само за да Вършите 
глупости! 

Размразявате се, подкрепяме Ви с антибиотици 
за Всеки случай и Ви пускаме да си ходите по ЖивВо- 
по здраво. Можете да продължите състезанието, 
но първо си намалете оценката за оцеляване с 3 
точки. Идете на 150. 


138. 


Струва Ви се, че се движите по този начин безк- 
райно. В действителност, минали са само дава часа, 
но се чувствате сякаш сте ВърВели през Кутията 
поне два Века. Най-сетне обаче скалата над главата 
Ви изчезва и Вие се озобабате под открито небе. 

Джони Видимо се отпуска, но продължава да Вър- 
Ви още почти цяла миля, докато пъртината не из- 
лезе от реката и не стъпи на твърда земя. Едва 
тогаба той си позВоляВва да се изравни с Вас и с 
Възадишка да каже: 

— И този път успяхме! Господ пази децата, пия- 
ните и лудите, нали така? 

- Сигурно е Вярно, щом сме тук живи и здрави! 
— отВръщате Вие с усмивка. - Ела да приготвим 
бибака и да сбарим чай! Мисля, че и аВамата имаме 
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нужда от нещо подгряващо! 

Лягате си рано, т8ьрде изтощени от прехода, за 
да намерите Време за празни приказки. Преди съ- 
нят да Ви обори, лениво си мислите, че за Вас прик- 
лючението сВърши и ще можете да си отдъхнете 
нататък по пъртината - но Как ли се чувства 
Джони, Който на следващата сутрин ще трябва да 
се Върне обратно сам? 

Утрото се, очертаВа приятно. Ставате, пригот- 
Вяте закуската и хапВвате заедно с Джони. Опакоба- 
те багажа си, запрягате и му Казбате: 

- Ако искаш, ела с мен Към Доусън! 

Малчо Ви поглежаа и се усмихва: 

— Не, приятелю, Все някой трябВа да Върши 
мръсната работа, нали знаеш? 

После той тръгва обратно по Юкон, а Вие се 
провиКВате: 

— Мъш, зверове... — и шейната Ви понася Към 
150. 


139. 


Добре, че ме има да бая над тъпоглаВи чечако Ка- 
то Вас! Хеликоптерът на спасителния отряд прис- 
тига за броени минути. Прибираме Ви заедно с 
Всичкия Ви багаж и бързо Ви настаняваме В болница. 

Знаете ли, че лекарите са се борили за живота 
Ви цели пет дни? Имате истински Късмет, че не 
предавате богу дух. ТуК му е мястото да добавя, че 
прекарвате В болница цели четири месеца. През 
това Време четете Книги за севера, гледате Куп об- 
разователни филми и повишаВате познанията си за 
Ледено безмълвие. Какво да Ви посъветвам... Всъщ- 
ност има една Възможност! 

- Наскоро ни предложиха една странна машина 
- Казвам аз, - Която доста се чудихме Как аа из- 
ползваме. Става Въпрос за пътуВане назад Във Вре- 
мето. Наистина ми е Жал, че сте платили за преби- 
ВаВането си на Ледено безмълвие, а се налага така 
глупаво да напуснете състезанието! Ето защо Ви 
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предлагам да Ви Върна обратно 8 Ендьр. Ше прежи- 
Веете отначало Всички събития, Въоръжен с новия 
си опит и тогава може би ще успеете да се справи- 
те по-добре! 

Ким8ате с радост. Аз натискам бързо Капче- 
то, докато не сте размислили. Бум-тряс и Вре- 
мето Вече се е променило. Аз още съм тук, но 
Вас Ви няма. Този, Който седи до мен, е някакъв 
друг чечако, имал нещастието да наеме Фитил- 
чо. Къде сте Вие ли? На 117, облизвате се при 
апетитната миризма на салууна и се готвите да 
Влезете Вътре. На слука! 


140. 


Казват, че Господ пазел децата, пияните и луди- 
те. Вь8 Вашия случай успяваме да Ви спасим, благо- 
дарение на сигнализатора Ви. Специален екип Във 
Водолазни костюми слиза долу 8 Кутията и Ви из- 
Важда от Водата. После най-добрите ни доКтори 
три часа се занимават с реанимацията Ви. Лесно ли 
е да се Възкреси умрял, а? 

Всъщност тоба Ви го разказват после, Кога- 
то лежите В болницата. Имали сте Късмет и 
сте се отърВали само с измръзване. Тук му е 
мястото да добавя, че прекарвате В болница 
цели четири месеца. През тоба Време четете 
Книги за сеВера, гледате Куп образователни 
филми и побишабате познанията си за Ледено 
безмълвие. Какво да Ви посъВетВам... Вземете 
си рейсоВия зВездолет обратно за дома, доле- 
Кубайте старите травми с някой труд на 
Джек Лондон и се Върнете отново В началото 
на Книгата. Може би след Като сте попрочели 
малко, ще се справите по-добре, Кой знае! 

С тоба искам да Кажа, че трябва да зачерк- 
нете Всичките си досегашни оценки и Вещи. да 
се Върнете на ПРАВИЛА ЗА ИГРА и да започ- 
нете наистина отначало. И не шмекеруВайте! 
Просто няма на Къде! 
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141. 


Браво на Вас! Не губите нито секунда Време. Ту- 
нелът е достатъчно широк, така че отбибате 
Встрани от леса, бързо ВключВате атомната печка 
и хвърляте дрехите си, преди да са замръзнали. Ку- 
четата удивено Ви гледат Как тичате гол около 
печката и през 98е минути се хвърляте да се отър- 
Каляте грубо 8 снега. Все пак, това е единстВеният 
и най-добър начин да предотВратите измръзване- 
то и последствията му. Постепенно страшният 
студ, Който се бе пропил чак до Костите Ви, Ви на- 
пуска. Тоба е моментът да разпънете палатката и 
да се пъхнете Вътре. 

Постепенно дрехите Ви изсъхват, зиморничаво 
ги наВличате и се сгушбате В спалния чубал. На 
следващата сутрин малко Ви тресе, но се чуВства- 
те чудесно, запрягате и... Напред по пъртината, 
разбира се! 

Преминете на 150. 


142. 


Внезапно се спъвате и изтьр8ате шейната. Па- 
дате с трясък Върху леда. Усещате Как той пропада 
под Вас... И В същия момент Малчо Джон Ви се при- 
тича на помощ. Изобщо нямате представа Как е ус- 
пял да стигне до Вас така бързо, но той Ви Вдига и 
хукВа напред. ОКоло дупката В леда плъзват заст- 
рашителни пукнатини. Като Вижда, че няма да мо- 
же да ги изпревари, Малчо се навежда и Ви плъзва 
по леда, Все едно сте шайба за Кърлинг. Докато се 
носите безпомощно, Виждате Как той пропада и чу- 
Вате предсмъртния му Вик... 

Блъсвате се В една сКала, Която Ви помага да се 
изправите и да се затичате отноВо след шейната. 
Натискате, разбира се, бутона на аварийния сигна- 
лизатор, но сами разбирате, Колко малка е Вероят- 
ността да намерят и спасят Джони навреме... 

Какво да се прави, такъв е жиВотът! Силните и 
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смелите се жертват за глупави чечако с дебели 
портфейли Като Вас... 
Сами изберете - 144, 135 или 146. 


143. 


За нула Време дрехите Ви стават на КоКал. Тра- 
Кате със зъби, но мъжестВено продължавате да 
пичате след шейната. Ледът постепенно се начуп- 
Ва, но пак се чувствате така, Все едно сте навлекли 
средновековна рицарска броня. Топлината на тяло- 
то Ви непрекъснато наВвлажнява дрехите отвътре 
и те отново замръзват: 8 тънък неприятен слой, 
Който Ви Кара да зъзнете и настръхВате едноВре- 
менно... 

Колко можете да издържите така - час, 98а? 
Все едно, накрая се предавате, спирате рано-рано 
за бивак и разпъвате палатката. Отнема Ви дяВвол- 
ски много Време да се стоплите над атомната печ- 
Ка. Дрехите Ви постепенно изсъхват. НаВличате ги 
и зиморничаво се ВмъкВате В спалния чувал. 

За една сочна, солидна, двустранна, тежка пнев- 
мония с усложнения, Каквато набързо развиВате 
Вие, са необходими само десетина часа. Така че на 
следващата сутрин Вие Вече не знаете Къде сте. 
Бълнувате, Вдигнали сте Висока температура, гър- 
дите Ви се разкъсват от Кашлица. Съжалявам. но 
Колкото и дълго да можете да понесете тоба, ще 
Ви се наложи да натиснете бутона на аВарийния 
сигнализатор и да ме изВикате. 

Преминете на 139. 


144. 


Носите се Като Вятър през Кутията. На няколко 
пъти едва успявате да избегнете удари В скалите 
при заВоите. Струва Ви се, че пътуването продъл- 
жаба безкрайно. Най-сетне излизате от Кутията и 
Виждате небе над главата си. Тунелът лека-полека 
се разширява. 

СпъВате се и изтърВавате шейната. В този мо- 
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мент ледът под Вас се чупи и Вие падате. Слава бо- 
гу, Вече сте извън Кутията и Водата тук е точно 
под Краката Ви. Успябате да се хванете за ръба на 
дупката и да се изтеглите. 

Какво ще направите? 

Веднага ще изтеглите шейната Встрани от реКа- 
та и ще пуснете атомната печка - минете на 141. 

Ще продължите да тичате след Впряга - минете 
на 143. 

Ще поВиКате спасителния екип - минете на 137. 


145. 


Клопка! Идете на 131. 


146. 


Случката Ви ужасяВа. Все пак изпитВате силни 
угризения на съвестта. Ето защо, след Като зала- 
Вяте Кучетата си, ги спирате 8 Кутията и се Връ- 
щате Към дупката, 8 Която пропадна Джони. Ледът 
опасно пука, но Вие непременно държите да проВе- 
рите да не би партньорьт Ви да е още жив. Трясъ- 
Кът стаба Все по-силен, ледът под Краката Ви се 
отВаря и Вие падате 8 бездната. СблъсъКът с леде- 
ностудената Вода е Като удар с бич по тялото Ви. 
ОпитВате се да плубате няколко секунди, но сту- 
дът безмилостно Ви сковава, а дрехите Ви дърпат 
надолу и Вие потъВате. Е. сега знаете Как се е чувс- 
пвал Джони... Утешаба ли Ви това? Опипом успя8а- 
те да натиснете бутона на аварийния си сигнализа- 
тор. ДробоВете Ви Крещят за Въздух. БлъсКате 
безпомощно около себе си, опитвайки се да се при- 
ближите до побьрхностптпа.:. После настъпва мрак. 

Преминете на 140. 


147. 


До пъртината е постаВена заледена и полузат- 
рупана със сняг табела, Която гласи: „ЗЛАТНА МИ- 
НА! ЧАСТНА ТЕРИТОРИЯ! ПРИ ОТБИВАНЕ ОТ ПЪ- 


102 


ТН СЕ СТРЕЛЯ БЕЗ ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ!" 

Поклащате снизходително глава. И тук ги имало 
такива луди! 

Кучетата тпичат спокойно и Весело. По едно Вре- 
ме обаче Вятърът донася до Вас женски Вик: 

- Почакайте, моля Ви... 

И нищо повече. 

Акс решите да спрете, преминете на 151. 

Ако предпочетете да не се ВслушВате В съмни- 
телни Викове, преминете на 149. 


148. 


Съберете оценките си за ръководене на Впряг, 
стрелба и тази на седмото Куче. След тоба разде- 
лете получения резултат на четири. Закръглете до 
най-близкото цяло число нагоре или надолу. 

Ако Все още печелите - и не шмеКерувате, раз- 
бира се, прибавете 10 долара Към сметката си. В 
случай, че решите да се опКазвате, минете на 30. 
Иначе си намислете едно число, Впишете го тук 

и проверете на 242 дали печелите. 


149. 


Продължавате пътуването си тихо и спокойно, 
но изведнъж продрезгавял мъжки глас Ви заповядва: 

- Спрете! 

Покорно КомандВате Кучетата: 

- Хоу! 

- Не прочете ли табелата. чечако? — безмилос- 
тно продължава гласът. 

- Нали точно за тоВа се движа стриктно по 
пъртината! - обяснябате Вие. 

- Да, само че пя не-минава по пътя! Имаш Къс- 
мет, че аз съм на пост днес! Ако беше баща ми, Ве- 
че да си парче месо! Аз съм добър, той се засмивВа, 
- и поне предупреждавам, преди да стрелям! 

Може би ще грабнете пушКата си и ще залегнете 
зад шейната? - преминете на 152. 

Или пък ще Възразите, че не правите нищо лошо? 
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- идете на 157. 
А може би ще умоляВате човеКа да не Ви убива? 
- прехвърлете се на 153. 


150. 


Ако последният Ви записан Код преди 2736 е 0124 
или 3169 (но първият не е 4582), можете да се 
прехвърлите на 147. 

Ако последният Ви записан Код преди 2736 е 
4582, идете на 33. 

Ако пърВият Ви записан Код е 4582, минете на 

187. 


151. 


Спирате шейната. След няколко секунди отляво 
на пъртината се появяВа задъхано момиче, Което 
Ви поглежаа и се усмихва. Очите и са сини и нежни. 

— Благодаря Ви! - Казва тя. - Наистина се 
радвам, че спряхте! 

- На Вашите услуги, мадам! - Вие се усмихва- 
те В отговор. - КакВо мога да направя за Вас? 

— О, тоба е дълга история! — тя махва с ръка. 
- Всъщност аз и... 

- Клара, какво правиш? - намесва се груб мъж- 
Ки глас - А Вие, не можете ли да четете? 

- Видях табелата — отВръщате студено, - но 
Вашата Клара ме повика и... 

- Клара, махни се, моля те! - гласът е Все така 
груб и настойчив. — Съжалявам, господине, но се 
налага да Ви застрелям Веднага. Все пак, имате Къс- 
мет! Ако беше баща ми, щеше да Ви гръмне без 
предупреждение! 

Ако решите, че най-разумно ще е да молите 
мъжа да не Ви убива, преминете на 153. Ако сед- 
нете да го убеждавате, че не сте направили ни- 
що лошо, идете на 157. Ако обаче измъкнете 
пушКата си и залегнете зад шейната, можете да 
се разходите до 161. 
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152. 


Още преди мъжът да е завършил изречението. 
Вие Вече сте измъкнали пушката си от Калъфа и 
сте се проснали на земята до шейната. Проехтяба 
изстрел, Който профучаВа над главата Ви. 

Ако оценКата Ви за стрелба е 1 или 2, преминете 
на 154. Ако е 3 или 4, прехВърлете се на 167, а ако 
"имате пълно 5, минете на 160. 


153. 


Поглежаате 8 посоката, от Която Ви се струВа, 
че идва гласът, свежаате глава и започвате: 

- Господине, Който и да сте, сигурно е, че няма 
да застреляте Като Куче един безпомощен и небьо- 
ръжен човек Като мен... 

Още преди да сте приключили тирадата си, 
отекба изстрел. Куршумът Ви бльсба В гърдите. 
БолКата е Внезапна и остра. Никога не сте си пред- 
ставяли, че може така да Ви боли! Пада чернота. 

За съжаление смъртта Ви е окончателна и цялос- 
тна. Никой няма да намери трупа Ви, захвърлен да 
гние 8 преспите, няма да се появя и аз със спаси- 
телния екип - с една дума, Вие от сега и за хилядо- 
летия напред ще бъдете записан просто Като още 
един безследно изчезнал по пьртините на Ледено 
безмълвие. Това е. Изводът е прост и ясен - ниКо- 
га не падайте на Колене. Пред Когото и да било. Ако 
ще и да Ви застрелят. 


154. 


Струва Ви се, че сте запомнили от Къде дойде из- 
стрельт и бързо стреляте В тази посока. Отговаря 
Ви ВисоКо изохКВане. Сами изберете - 156 или 158. 


155. 


Без да губите Време се мятате на шейната, Ко- 
манавате: 
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- Мъш — и политате по пьртината, без нито 
Веднъж да погледнете назад. 

Изборът Ви, разбира се, е разумен, но изтърваВа- 
те цяло едно голямо приключение! Ако със сигур- 
ност държите да продължите, преминете на 176. 
АКо обаче искате да преосмислите избора си, може- 
те да отидете на 163 и да проверите Кой е бил не- 
познатият стрелец. 


156. 


Показбате се да проверите резултата и това е 
фатално за Вас - мигновено прогърмява нов изст- 
рел. Улучили са Ви В главата и нямате Време дори 
да усетите болка. За съжаление смъртта Ви е 
окончателна и цялостна. Никой няма да намери 
трупа Ви, захвърлен да гние В преспите, няма да се 
появя и аз със спасителния еКип — с една дума, Вие 
от сега и за хилядолетия напред ще бъдете записан 
просто Като още един безследно изчезнал по пър- 
тините на Ледено безмълвие. ТоВа е. Въпрос на Къс- 
мет. Върнете се на ПРАВИЛА НА ИГРАТА и започ- 
нете от начало. 


157. 


Поклащате скептично глава: 

- Ако толкоВа настояВате никоб да не слиза от 
пътя, трябВало е да го очертаете по някакъв начин. 
Знаете, тук сега минава състезанието за Златна- 
та пъртина! Не мисля, че съм направил нещо лошо. 
следователно няма за Какво да ме упреквате! 

- Златната пьртина, а? Оше един глупак, трьг- 
нал да завоюва слава! - мъжът Въздъхва. - Госпо- 
ди, Кога ще спасиш сВета от луди? 

- Пак ще Ви повторя, че не съм ВиноВен за пър- 
тината или дВижението си по нея! - раздразвате 
се Вие. — Ето защо Ви моля да ме оставите да 
продължа пътя си... 

Още преди да сте приключили тирадата си, 
отеква изстрел Куршумът Ви блъсва В гърдите. 
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Болката е Внезапна и остра. Никога не сте си пред- 
стаВяли, че може така да Ви боли! Пада чернота. 

За съжаление смъртта Ви е окончателна и цялос- 
тна. Никой няма да намери трупа Ви, захвърлен да 
гние В преспите, няма да се появя и аз със спаси- 
пелния екип — с една дума, Вие от сега и за хилядо- 
летия напред ще бъдете записан просто Като още 
един безследно изчезнал по пъртините на Ледено 
безмълвие. Това е. ИзВодът е прост и ясен - ниКо- 
га не се опрабдабайте, ако наистина нямате Вина. 
Пред Когото и да било. Ако ще и да Ви застрелят. 


158. 


ОстаВате на мястото си, съвършено неподви- 
жно. ОтвВетен изстрел обаче няма. Сещате се за 
“стар трик от филмите, сваляте едната си ръкави- 
ца и бързо я подаВате над шейната. И В този слу- 
чай обаче никой не стреля. Обнадеждено надигате 
глава и залягате отново. Не, нищо! Надигате се В 
цял ръст. 

Ако предпочетете да проверите Кой е стрелял 
по Вас, минете на 163. 

Ако решите, че е по-разумно да продължите пъ- 
тя си, прехвърлете се на 155. 


159. 


Поклащате глава: 

- Не, Хю, не мога да направя тоба! Тази хижа 
там В далечината глвоята ли е? 

Той изпъшКВа тихичко. 

— Почакай! - Кимбате му Вие. — Ще те натоба- 
ря на шейната и ще те заВеда там! Сигурно мога 
поне да пе превържа! 

Кучетата неохотно напускат пъртината, но ус- 
пябате да ги доведете при Хю. За голяма сВоя изне- 
нада, Виждате едно момиче, Клекнало до него. 

То обръща глава и Ви поглежда. Очите 0 са голе- 
ми и сини... Казва: 

- Мисля, че аз причиних Всичко това... 
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— Но... — ВъзразяВате Вие. 

— Ако не Ви бях повикала, Хю можеше и да не Ви 
Види... 

- Но аКо бях спрял, сигурно нямаше да му се нало- 
жи да стреля по мен! - отговаряте Вие. - Както и 
да е, помогнете ми да го прехвърлим на шейната, а 
останалото можете да ми разправите по пътя! 

Заедно помагате на Хю да легне В нартата и мо-. 
мичето повежда Кучетата. Вие тръгвате редом с нея. 

- Казвам се МаКдугъл - обясняба тя, - Клара 
Макаугьл... 

Преминете на 168. 


160. 


Бързо се подавате и стреляте В посоката, от Коя- 
то дойде изстрелът. Отгобаря Ви Високо изохкВане. 
СтоноВете, Които продължават да звучат, доказват 
съвършеното Ви майсторство 8 стрелбата - В 
Крайна сметка, не сте се целили да убиете, а само да 
причините тежка рана. За Всеки случай Ви препорьч- 
Вам да бъдете предпазливи, когато преминете на 158! 


161. 


Без да губите нито секунда Време, грабВате 
пушката си от Калъфа и залягате Над глабата Ви 
профучава Куршум. 

— Но... - започва Клариса някъаг отзад. 

- Махни се! — провиКВва се яростно мъжът. 

Надигате се леко и Вторият изстрел почти облизва 
ухото Ви. Няма начин, ще трябва да се зацищаВвате! 

Бързо стреляте 8 посоКата, В Която Ви се стру- 
Ва, че се намира мъжът. ОтгоВаря Ви Зисоко изохк- 
Ване и Клара изпищява. 

Сами изберете - 156 или 164. 


162. 


Когато завиВате Към хижата, от Вътре излизат 
да Ви посрещнат трима Въоръжени мъже. Правите 
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се, че не обрыцате Внимание на дулата на пушКите 
им, докато спирате шейната. Остабяте Клара да 
обясни ситуацията. 

След Кратък, но оживен разговор, най-Възраст- 
ният от мъжете се приближава Към Вас: 

- Дали ми е приятно или не, налага се аа се за- 
познаем! — той Ви подава ръка. — Хенри Макдугъл! 

ПредстаВяте се на свой ред. 

- Това са брат ми Крейг и синът му Ерик! - Хен- 
ри Кашля няколко секунди, преди да продължи. – Бла- 
годаря, че сте помогнали на Хю! Елате да Влезем! 

Крейг и Ерик Вдигат Хю и го Внасят В Къщата. 
Клара Ви Кимва и се заема да разпряга Кучетата Ви. 
Хенри меко слага ръКа на рамото Ви: 

— След Като Вече Веднъж сте стигнали до тук, 
няма защо да се притесняВате! На сигурно място 
сте, гарантирам! 

- Нямах това предвид! -- Вие му се усмихвате. — 
Просто се чудех, дали няма да Ви преча, аКо вляза и... 

- Не се притеснявайте! Елинър сложи още един 
прибор на масата още щом Ви Видя да се задавате! 

Преминете на 165. 


163. 


Предпазливо заобикаляте шейната и тръгвате 
на разузнаване. Намирате застреляния от Вас на 
петдесетина метра, паднал по гръб зад едно Възви- 
шение. Улучен е В рамото и е още Жив, но лицето 
му е сгърчено от болка. 

- Кой сте Вие? - питате го тихо. 

- Хю! – отговаря той. - Хю Макдугъл! 

Господ да Ви убие, ако някога сте чубали за Хю 
Макаугьл и златната му мина! 

- Мога ли да направя нещо за теб, Хю? — пита- 
те отново. 

- Да ме застреляш Както подобава? - предлага 
той. 

Ше го напрабите ли? Да - прехВърлете се на 
170. Не — минете на 159. 
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164. 


ОстаВате на мястото си, съвършено неподви- 
Жно. ОтвВетен изстрел обаче няма. Сещате се за 
стар трик от филмите, сваляте едната си ръкави- 
ца и бързо я подавате над шейната. И В този слу- 
чай обаче никой не стреля. Обнадеждено надигате 
глава и залягате отнобо. Не, нищо! Надигате се 8 
цял ръст. Предпазлуво заобикаляте шейната и 
пръгВате на разузнаване. Намирате застреляния 
от Вас на петдесетина метра, паднал по гръб зад 
едно ВъзВвишение. Улучен е В рамото и е още Жив, 
но лицето му е сгърчено от болКа. Клара е Клекнала 
до него и по бузите 0 се стичат сълзи. 


- Господи, и аз причиних Всичко това... - проп- 
лакВа тя. 
- Но... - Възразявате Вие. 


- Ако не Ви бях побикала, Хю можеше и да не ви 
Види... 

- Аз съм ВиноВен. АКо не бях спрял, сигурно ня- 
маше да му се наложи да стреля по мен! - отгова- 
ряте Вие. - Както и да е, помогнете ми да го прех- 
Върлим на шейната, а останалото можете да ми 
разправите по пътя! 

Заедно помагате на Хю да легне 8 нартата и мо- 
мичето повежда Кучетата. Вие гпръгвате редом с нея. 

- Казвам се МаКдуаъл — обяснява тя, - Клара 
Макдугъл, както Вече Ви стана ясно... 

Преминете на 168. 


165. 


Хижата е обзаведена простичко, но деликатните 
женски ръце си личат — на прозорците са окачени 
заВесКки, масата е застлана с бродирана покривка, а 
чистотата и приятният мирис на бор само допъл- 
Ват първоначалното Впечатление. 

До масата е застанала симпатична Жена на оКо- 
ло петдесет, която ласкаво Ви се усмихва и Казва: 

- Най-сетне да доживея да Видя гости Вкъщи! 
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Седнете! ЧуВстВайте се Като у дома си! 

- Тоба е Елинър, съпругата ми! — представя я 
Хенри. — МалКият ни домашен тиранин! 

НастаняВате се на един от столовете и бавно 
отпиВате от чая, Който Ви сервира Клара. -Межаув- 
ременно Елинър и останалите се заемат с раната 
на Хю. 

- Не е ЧАК толкова сериозно - заключава Крейг 
накрая, - позора8ябам Ви за майсторския изстрел! 

— Да - Вие скромно сВиВате рамене, - но 
ако не бях аз, сега нямаше да имате абама бол- 
ни Вкъщи! 

— Може и така да е – отсича Елинър, — но ако 
не го бяхте застреляли, той щеше да Ви убие! А се- 
га, момчета. на закуска! 

Има три Възможни Варианта за решение на 
проблема им: 

7 Да убедите МакдугьлоВи, че трябва да побика- 
те спасителен екип на място 

2 Да Вземете Хю и Хенри с още една шейна, да 
им устройте фалшив лагер на няколко мили и там 
да побиКате екипа 

ЗДа приключите състезанието и да насочите 
спасителите Към мината, а МаКкдугълови межаубре- 
менно да скрият златото 

В зависимост от тоба, Кой Вариант ще избере- 
те, можете да се прехвърлите на 169 за 1, на 172 
за 2 или на 180 за 3. 


166. 


Аз пристигам сьс спасителния еКип след няколко 
минути. Хеликоптерът Каца. 

— А, здравейте! - Кимвам Ви аз. — Как8о е ста- 
нало? 

ОбясняВате ми накратко ситуацията: 

- ПътуВах си, Когато Видях един елен. Стори ми 
се, че ще е удачна идея да разнообразя менюто си и 
стрелях... Само че яВно не съм много добър стре- 
лец, защото Вместо елена улучих Хю! - засмибате 
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се смутено. — Помогнах му, разбира се, и таКа от- 
Крих това приятно семейство... Бях длъжен да се 
погрижа за невинната си Жертва, нали разбирате... 
Пък и Хенри нещо е понастинал, та... 

- Аха! - мъдро Кимам аз. 

Пациентите бързо са натоварени, махам Ви за 
сбогом и си тръгвам. 

Вие също можете да поемете по пъртината - 
само си запишете допълнителен Код 3-12 и намале- 
те една точка от оценката си за оцеляване. По- 
Късно ще разберете защо! 

ПрехВърлете се на 176. 


167. 


Престрелката е КратКа и яростна. ОтВетен изс- 
трел отнася част от Качулката на парката Ви, но 
Все пак успявате да улучите и чувате Високо изохк- 
Ване. Сами изберете - 156 или 158. 


168. 


Клара продължава: 

- Със семейството ми разработваме тази 
златна мина Вече седем години. ДобиВът е от- 
личен, но, както сам Видяхте, мъжете при нас 
са... малко подозрителни. Не обичат да им се 
мотаят чужаи хора под Краката. Само че Въз- 
ниКна един проблем... 

- Да? - предразполагащо я подканвате Вие. 

- Ами, чичо ми се разболя - струва ми се, че 
е пневмония или нещо такова. Лошото е обаче, 
че баша ми, Хю и брат му Ерик смятат, че уп- 
равлението на Ледено безмьл8ие ще им Вземе 
златото, ако някой разбере Колко много имаме 
тук. Нали схбашате, тоба Все пак е Курорт, а не 
златен руаник! 

- Но извън БезмълВие златото не означава поч- 
ти нищо! - засмиВате се Вие. 

- Да, но тук то е Всичко! - Клара поКлаща гла- 
Ва. - ТУК със злато може да се Купи Каквото си по- 
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Желге човек! Само че, ако решим да обърнем Всичко- 
то си злато В пари. може и наистина да ни го Взе- 
мат... По лично моя преценка. ние държим тук... 

- Не пред чужди хора, за бога! - насилВа се аа 
извика Хю. 

— О, я млькни! — Клара дори не се обръща Към 
него. - Държим няколко милиона, таКа смятам. 

- Но... 

- Не, че аз бих заменила за нещо живота тук на 
Безмълвие, но... Ето, пристигаме! 

Преминете на 162. 


169. 


Въпреки че Вече сте закусвали, с охота сядате на 
масата. Елинър е опеКла хляб, от миризмата на 
Който Ви потичат лиги. Хенри представя блюдото 
Като ,еленски Кебап“, макар В действителност да 
става дума за изключително Вкусни тънки парченца 
еленоВ бут, изпечени на открит огън. 

След Като Вече сте се позаситили, казвате: 

— Струва ми се, че измислих някакво решение на 
Вашия проблем! 

- Какво например? — Ерик проявява ЖиВ инте- 
рес. 

— Разполагам с авариен сигнализатор, с Който 
мога да повикам спасителен екип. Ще им Кажа, че 
съм се натъкнал на Вас по Време на пътуването и 
ще ги наКарам бързо да отнесат Хенри и Хю. Вяр- 
Вам, че няма да забележат златото! 

— Може би не, но ще привлечем Вниманието им 
Към себе си... - със съмнение проточВа Хенри, но го 
задабя Кашлица. 

- Едва ли имаме някакъв избор! — поКлаща глаВа 
Елинър. - Виж се В Какво състояние си, драги! Виж 
и Хю - без лекарства и някой, Който да се оправи с 
раната, той навярно ще хВане гангрена! 

- Значи - решено? - Вие без повече Колебания 
натискате бутона на аВарийния сигнализатор. 
ПрехВърлете се на 166. 
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170. 


СВиВате рамене, Корабосьрдечно натисКате спу- 
съка и превръщате главата на Хю В пихтия? Точно 
В този момент женският глас, Който Ви Викаше В 
началото, се намесва: 

- Господи, Какво направихте с брат ми? 

Шрака затборыт на пушка и отеква нов изстрел. 
Нямате Време дори да се обърнете. Куршумът Ви 
блъсва В гърба. Болката е Внезапна и остра. НиКога 
не сте си представяли, че може така да Ви боли! 
Пада чернота. 

За съжаление смьргата Ви е окончателна и цялос- 
тна. Никой няма да намери трупа Ви, захвърлен да 
гние В преспите, няма да се появя и аз със спаси- 
телния екип — с една дума, Вие от сега и за хилядо- 
летия напред ще бъдете записан просто Като още 
един безследно изчезнал по пьртините на Ледено 
безмълвие. Тоба е. Изводът е прост и ясен - Кора- 
Восърдечието е също такъв порок, Както и прекале- 
ната доВерчивост. Бъдете малко по-мулостиви! 
Ако ще и да Ви застрелят. 


171. 


ГрижоВни ръце Ви свалят от шейната и Ви за- 
Веждат В КметствВото. ПолучаВате Време дори за 
малка почивка, след Което идва и официалното наг- 
раждаване. Кметът произнася реч - е, знаете Как- 
Во може да Каже един Кмет: малко глупости за Ве- 
личието на Пъртината, още малко празни приказки 
за Ледено безмълвие Като цяла, Все пакиВа неща... 
Но може ли тоВа да помрачи настроението Ви, Ко- 
гато стискате Купата В ръце? 

Карлос СКата се приближава до Вас и Ви поздра- 
Вява. ОтВръщате му със същото. Сърдечно прегръ- 
щате и Гуен, Която е третият член на финалната 
Ви тройка. 

Ако имате записан допълнителен Код 3-12, прех- 
Вълете се на 178. 
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Ако имате записан допълнителен Код 3-14, прех- 
Върлете се на 175. 

Ако нямате нито един от абата Кода, Ваше пра- 
Во е да посетите 185. 


172. 


ВъпреКи че Вече сте закусВали, с охота сядате на 
масата. Елинър е опеКла хляб, от миризмата на 
Който Ви потичат лиги. Хенри представя блюдото 
Като ,еленски Кебап”, макар В дейстВителност да 
става дума за изключително Вкусни тънки парченца 
еленоВ бут, изпечени на открит огън. 

След Като Вече сте се позаситили, Казвате: 

- СтруВа ми се, че измислих някакВо решение на 
Вашия проблем! 

- Какво например? - Ерик проявява жив интерес. 

- Ами, предполагам, че имате Кучета? Е, аз пък 
имам аВариен сигнализатор! Няма да е трудно ня- 
Кой от Вас да дойде и да ми помогне да отКараме 
Хенри и Хю на около половин ден път. Там ще им 
устроим лагер, ще повиКаме спасителния еКип и аз 
ще обясня, че съм Ви открил така. Хю може да е 
пострадал по Време на ло8 например, а Хенри прос- 
то да се е простудил... Какво ще Кажете? 

- Идеята е чудесна! — Кимба след кратък размисъл 
Елинър. - Клара, дояж си хапката, моля те, а после ела 
да приготвим багажа на мъжете и да запрегнем! 

ПрехВърлете се на 174. 


174. 


След Като приключВате закуската, поемате на 
път заедно с Крейг. Кучетата му са Великолепни - 
истински шампионсКи Впряг. Отнема Ви само три- 
четири часа да прекосите хълмистата равнина, 
Която лежи зад златната мина. Когато стигате до 
малка горичка, Крейг спира шейната си и Казва: 

- Тук често се срещат елени! Мястото е много 
подходящо! 

Заедно разпъвате палатката му, наместбате 
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Вътре Хю и Хенри, а после натискате бутона на 
аварийния сигнализатор. 
Хеликоптерът на спасителния екип пристига 
след няколко минути. Аз слизам и Ви поздравявам: 
- Как Върви? Доста сте напреднали, знаете ли? 


- Намерих ги - Казбате му Вие и посочВате 
Крейг, - но ми се стори, че се нуждаят от помощ... 
- Да погледнем! - аз Влизам при пациентите. 


Когато след няколко минути отново съм при Вас, 
усмибката е слязла от лицето ми. 

- Нещо сериозно ли е? - питате Вие. 

- Може и така да се Каже! Налага се да ги взема 
с мен! В Клондайк за нула Време ше ги Вдигнат на 
Крака, но тук сме безпомощни! 

Крейг уморено Кима: 

- Щом се налага... 

Без да подозирам нищо за номера, Който ми 
изиграбате, аз нареждам на спасителния еКип да из- 
Кара носилки и да прибере болните. Хеликоптерът 
отлита. 

Крейг Ви стиска ръката: 

- Успяхме, приятелю! 

Скромно му се усмихвате В отговор. 

- Виждаш ли онези планини на хоризонта? - 
той сочи с ръка. — Насочи се направо Към тях и ще 
си сырратиш пътя с цял ден! 

— Благодаря! - Вие го потупВате по рамото. - 
Може пак да се Видим! у 

- Дай боже! — той се засмива и започва да опа- 
КоВа багажа. - Приятен път! 

Можете да си тръгнете с чувството за добре 
сВършена работа. Полагат Ви се и аве допълнителни 
точки Към оценката за оцеляване. Умът Ви щрака, а? 

ПрехВърлете се на 176. 


175. 


Когато състезанието приключва, Вие ме намира» 
те и ми съобщаВате за МаКдугълови. Заедно се Кач- 
Ваме В хелиКоптера. 
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За съжаление съобщението Ви пристига т8ьрде 
Късно. Хенри е починал Вече, а Хю умира малко по- 
късно В болницата. Грешен избор направихте, Кога- 
то им предложихте онази Ваша идея... Но, Какво да 
се прави, да се греши е присъщо на чоВеКа (и на че- 
чако също). Тръгвате си с наведена глава... Върнете 
се отново! Догодина пак ще има състезание за 
Златната пъртина! Освен тоВа.. Не Ви ли хареса 
поне малко, а? 


176. 


АКо предишният Ви Код е 2736, прехвърлете се на 
187. Ако имате единствено 4582, можете да пре- 
минете на 80. АКо обаче имате записани Кодовете 
1657, 3169 и 4582 В този ред, идете на 125. 


177. 


Сутринта е Великолепна. Запрягате кучетата. И 
те Като Вас треперят от предчувствие за успех. 
Достатъчно е само да ги подканите, за да хуКнат В 
бърз галоп. ЕдВа успявате да следвате шейната — 
но може би таКа е по-добре, защото, докато стиг- 
нете Доусън, нетърпението Ви Вече е заменено от 
умора. 

Улиците на града са пълни с народ. Всички отс- 
пъпВат и Ви правят място да минете. ОбразцоВво 
заковавате шейната пред кметството. Всички Ви 
ръкопляскат. Не разбирате защо... или може би от- 
лично разбирате? ПредстаВихте се чудесно. Всъщ- 
ност Вие сте първият чечако, Който някога В исто- 
рията на Ледено безмълВие е печелил шампионска- 
та титла на Златната пъртина. 

Преминете на 173. 7“. 


178. 


Когато състезанието приключва, се отпраВяте 
Към хотела си за заслужена почивка. На улицата Ви 
среща Клара, Която разплакана Ви дърпа за парката: 
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- Какво направихте? Защо го направихте? 

— Но... - започвате Вие. 

- Те дойдоха! Дойдоха и ни Взеха златото. Каза- 
ха, че ще ни го платят по цени за Навън... Освен 
тоба ни Връчиха заповед за изселване! Защо го нап- 
равихте, защо? 

ДВама полицаи Ви се притичват на помощ и ус- 
пяват да я отбВедат. Грешен избор направихте, Ко- 
гато предложихте на Макдугълови онази Ваша 
идея... Но. Какво да се прави, да се греши е присъщо 
на човека (и на чечако също). Тръгвате си с наведе- 
на глава... Върнете се отново! Догодина пак ще има 
състезание за Златната пъртина! Освен това... Не 
Ви ли хареса поне малко, а? 


179. 


Сутринта е ВелиКолепна. Запрягате Кучетата. И 
те като Вас треперят от предчувствие за успех. 
Достатъчно е само да ги подканите, за да хуКнат В 
бърз галоп. ЕдВа успяВате да следвате шейната - 
но може би така е по-добре, защото, докато стиг- 
нете Доусън, нетърпението Ви Вече е заменено от 
умора. 

Улиците на града са пълни с народ. Всички отс- 
тъпВат и Ви правят място да минете. Образцово 
заковавате шейната пред Кметството. Всички Ви 
ръкопляскат. Не разбирате защо... или може би от- 
лично разбирате? ПредстаВихте се чудесно. Преди 
Вас е финиширал само яВният фаворит 1 -- Карлос 
Ската. Всъщност Вие сте единственият В история- 
та на Ледено безмълВие чечако, Който някога изобщо 
е Влизал В челната тройка на Златната пъртина. 

Преминете на 171. 


180. 


Въпреки че Вече сте закусВали, с охота сядате на. 
масата. Елинър е опеКла хляб, от миризмата на 
Който Ви потичат лиги. Хенри предстаВя блюдото 
Като ,еленски Кебап”, макар В действителност да 
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става дума за изключително Вкусни тънки парченца 
елено8 бут, изпечени на открит огън. 

След Като Вече сте се позаситили, Казбате: 

- Струва ми се, че измислих някакво решение на 
Вашия проблем! 

- Какво например? - Ерик проявяВа жив интерес. 

— Ами, ще Ви дам няколко дни Време, докато за- 
Върша състезанието. До тогава Вие ще успеете да 
скриете златото на сигурно място. После аз ще 
уВедомя спасителния екип за положението тук и те 
ще дойдат, но няма да намерят съкровището Ви. 
Мисля, че е осъществимо... 

- Май нямаме голям избор! - Елинър потрива 
брадичката си. Ако изобщо не съобщим, Хенри ще 
умре... Хю навярно също. Добре, съгласни сме! Още 
от сега се сещам за една пещера, Която би била 
подходяща... 

ПриКлючВате заКуската. Взимате си сбогом с 
МакдугълоВи и потегляте на път. Запишете си оба- 
че допълнителен Код 3-14 и си намалете една точка 
от оценката за оцеляване. По-Късно ще разберете 
защо! 

Преминете на 176. 


181. 


ПътуВвате през целия ден. Когато започва да се 
спъмва, устройвате бибака си. Кучетата са неспо- 
Койни. Вие също. В далечината се Вижда ярко заре- 
Во. Пред прага на Доусън сте! 

Ако имате допълнителен Код Б-76, извадете от 
оценката си за оцеляване З точки. 

Ако имате допълнителен Код А-12, извадете от 
оценката си за оцеляване 2 точки. 

Ако имате допълнителен Код Щ-43, прибавете 
Към оценката си за оцеляване 2 т. След тоба опре- 
делете ситуацията, на която отговаряте: 

Ако имате оценка за оцеляване, по-Висока от 9, 
“ преминете на 177. 

Ако оценката Ви за оцеляване е между 6 и 9, пре- 
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минете на 179. 
Ако оценката Ви за оцеляване е между З и 5, пре- 
минете на 182. 
Ако оценката Ви е между 0 и 2, преминете на 184. 
Ако оценката Ви е отрицателна, преминете на 186. 


182. 


Сутринта е Великолепна. Запрягате Кучетата. И 
те Като Вас треперят от предчувстВие за успех. 
Достатъчно е само да ги подканите, за да хукнат 8 
бърз галоп. ЕдВа успябате да следвате шейната, но 
може би така е по-добре, защото, докато стигнете 
Доусън, нетърпението Ви Вече е заменено от умора. 

Улиците на града са пълни с народ. Всички отстъп- 
Ват и Ви правят място да минете. Образцово закоВа- 
Вате шейната пред кметството. Всички Ви ръКопляс- 
Кат. Не разбирате защо... или може би отлично раз- 
бирате? ПредставВихте се чудесно. Преди Вас са фи- 
нишурали само двама — ябният фаворит Карлос Ска- 
та и Гуен Мъгсуорт. Тя е първата Жена, Влизала няко- 
га ВъВ финалната тройка на Златната пъртина. Вие 
сте първият чечако... Какво пък — браВо на Вас! 

Преминете на 171. 


183. 


Имаме още нещо за довършване! 

Ако сте си записали допълнителен Код 3-12, пре- 
минете на 178. 

Ако имате допълнителен Код 3-14, прехвърлете 
се на 175. 

Ако пък нямате нито един от дВата Кода, мине- 
те на 185. 


184. 


Сутринта е Великолепна. Запрягате Кучетата. И 
те Като Вас треперят от предчувствие за успех. 
Достатъчно е само да ги подканите, за да хукнат 8 
бърз галоп. Едва успябате да следВате шейната, но 


% 
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може би така е по-добре, защото докато стигнете 
Доусън, нетърпението Ви Вече е заменено от умора. 

Улиците на града са пълни с народ. ВсичКи отстъп- 
Ват и Ви правят място да минете. ОбразцоВо закоба- 
Вате шейната пред КметстВото. Всички Ви ръКопляс- 
Кат. Не разбирате защо... или може би отлично раз- 
бирате? ПредстаВихте се чудесно. Наистина не сте 
ВъВ финалната тройка, но сте съвсем близо - мяс- 
тото, което заемате, е 9-то, а това не е никак мал- 
ко. Разбира се, Като чечако допуснахте много грешки, 
но... Е. следващият път ще бъде по-добре! Ще дойде- 
те на Ледено безмълвие отново, нали? 

Преминете на 183. 


185. 


Снегьт се простира доКъдето погледът стига. 
Затрупал е цялата долина. Дърветата са сВели Кло- 
ни под тежестта му. Вместо главна улица между 
кокетните дървени хижи се точи пъртина. От про- 
зореца нахлува студен, резли8 и свеж Въздух. Носи 
се Весел Кучешки лай. По пъртината профучаВа 
шейна. Къде сме? 

В Доусън, разбира се. На Ледено безмълвие. 

Брошурата за Ледено безмълВвие е разтВорена на 
бюрото ми. До нея има непопълнен формуляр. Бро- 
шурата... Видяхте я Вече В началото: 

Тя е напечатана на истинска хартия, ВъВ Вид на 
малка Книжка с тВърди Корици и съдържа повече от 
петдесет холографии. На заглавната страница, 
Както се полага, стои ВелиКолепна снимка на Ледено 
безмълВвие, без ниКакъВ текст, само обсипано със 
звезди черно небе и уВиснала 8 него бяла планета 
Като странен съблазнителен плод. На следВащата 
страница се точи изящно изписан текст: „Ледено 
безмълвие Ви очаква. Ако цял Жи8от сте се чувст- 
Вали неудовлетВорени от себе си и сбета оКоло Вас, 
значи никога не сте изпитали истинския Вкус на 
приключението!“ 

Приключението... То Ви чақа тук, на Ледено без- 
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мълвие. Шейна, кучешки Впряг, леген за промиВане на 
злато - тоба е Всичко, Което Ви трябВа. Напуснете 
ли тази стая, Вие ще можете да опитате силите си 
В надпреВарата за злато. ТрябВа само да подпишете 
един прост формуляр. Ако си мислите, че една Злат- 
на пъртина Ви е достатъчна, сВободни сте да напус- 
нете. Ако обаче Ледено безмълВвие се е оказало тоба, 
което търсите В жиВота, просто ми Кажете: „Да!“. 

Аз ще Ви попитам: 

— Име?... 

И Вие ще ми отговорите. 

Добре дошли на Ледено безмълвие! 

А ето тук долу е мястото за подписа Ви... 


КРАЙ 
186. 


Сутринта е ВелиКолепна. Запрягате Кучетата. И 
те Като Вас треперят от предчувствие за успех. 
Достатъчно е само да ги подканите, за да хукнат В 
бърз галоп. Едва успявате да следвате шейната - 
но може би така е по-добре, защото докато стиг- 
нете Доусън, нетърпението Ви Вече е заменено от 
умора. 

Улиците на града са пълни с народ. Всички отс- 
тъпват и Ви правят място да минете. Образцово 
заковаВате шейната пред КметстВото. Всички Ви се 
смеят. Не разбирате защо... или може би отлично 
разбирате? ПредстаВихте се ужасно. ДопусКахте 
грешка след грешка и е съвсем естестбено, че сте 
финиширали на последно място. Дори нещо поВече 
— закъснели сте цял един ден за официалния финал. 
Наградите са отдавна Връчени, победителите са се 
разотишли... Не съжалявайте, Все пак Вие сте само 
един чечаКо! АКо Златната пъртина Ви е харесала, 
елате пак на Ледено безмълвие. Може би още едно 
състезание - ако сте по-добре подготВени - ще Ви 
донесе мечтаната шампионска титла... Дай боже! 

Преминете на 183. 


-- 
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187. 


Пътували сте около час или 98а, Когато Кучетата 
започват да стават нервни. Те душат Въздуха и ским - 
тят. Постепенно целият строй се обърква и сте при- 
нудени да спрете, за да успокоите животните. Докато 
се чудите КаКВо да правите, можете да се огледате. 

Ако предпочетете първо да погледнете наляво, 
минете на 190. Ако пърВо хвърлите едно оКо надяс- 
но, преминете на 189. 


188. 


Още не сте успели да дръпнете пушката си, Ко- 
гато неговата подскача В ръката му и срещу Вас се 
обръща едно зловещо дуло. Усмивката на мъжа из- 
чезва и той бързо изважда от джоба си табелка, на 
Която може да се разчете: „НЕ МЪРДАЙ!“. 

- Но Какво... - започвате Вие удиВено. Мъжът 
бързо слага пръст на устните си и Вади от джоба 
си нова табелка: „НЕ ГОВОРИ!“. 

ПримигВате неразбиращо. Мъжът Ви посочва на- 
дясно. Виждате група дървета, хълм и слаба струй- 
Ка дим на хоризонта. МеждуВременно странният 
екземпляр стига до Вас, побутВа Ви с пушката си и 
Ви завежда до Кучето-Водач. После Ви показва дима 
и Вади нова табелка: „КАРАЙ НАТАМ!“ Покорно 
тръгвате пред Кучетата. Когато се обръщате, 
Виждате че той се е Качил на шейната, но пушКата 
му Все още е насочена Към Вас. Запишете си Код 
5718 и преминете на 192. 


189. 


Белоснежно доКъдето Ви стига погледът. В дале- 
чината има група дървета, хълм и... май се Вие сла- 
ба струйКа дим. 

Докато гледате, Внезапно усещате нещо да се 
опира В гърба Ви. Поглеждате назад и Виждате ня- 
какъв мъж В бяло. Той Ви протяга табелка, на Която 
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е написано с червени букви: „НЕ МЪРДАЙ!“. 

— Но Какво... - започвате Вие удивено. Мъжът 
бързо слага пръст на устните си и Вади от джоба 
си нова табелка: „НЕ ГОВОРИ!“. -После леко се 
орьп8а назад, за да можете да Видите приклада на 
пушката, Която е опрял В гърба Ви. 

Примигбате неразбиращо. Мъжът Ви посочВа 
струйката дим на хоризонта, побутВа Ви леко с 
пушката си и Ви завежда до Кучето-Водач. После 
Вади нова табелка: ,КАРАЙ НАТАМ!“. Покорно 
пръгвате пред Кучетата. Когато се обръщате, 
Виждате, че той се е Качил на шейната, но пушката 
му Все още е насочена Към Вас. Запишете си Код 
5718 и преминете на 192. 


190. 


Поглеждате и примигвате от удивление. Към Вас 
през снега Върви най-странният човек, Когото 
изобщо сте Виждали. Той е облечен В бяла парка, Ко- 
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сата му се развява свободно (и тя е бяла) и дори 
пушката му е с бял приКлад. Единственото цВетно 
нещо са окачените на Колана му пискюли... Но, Като 
се Вглеждате по-добре, разбирате, че тоба не са 
пискюли — става дума за няколко скалпа. 

Мъжът Ви се усмихва и продължава да се прибли- 
жаба. 

Ако решите да избадите пушката си, преминете 
на 188. Ако просто Вдигнете ръка за поздрав, идете 
на 193. 


191. 


Още преди да сте изтеглили пушката от Кальфа, 
дулото на неговото оръжие се опира В гърба Ви. 
Примигвате неразбиращо. Мъжът мрачно поклаща 
глава и Ви посочва надясно. Виждате група дърВета, 
хълм и слаба струйКа дим. Безмълвният ангел по- 
Казва струйКата дим на хоризонта, побутВа Ви ле- 
Ко с пушката си и Ви завежда до Кучето-Водач. Пос- 
ле Вади нова табелка: , КАРАЙ НАТАМ!“. Покорно 
тръгвате пред Кучетата. Когато се обръщате, 
Виждате, че той се е Качил на шейната, но пушката 
му Все още е насочена Към Вас. Запишете си Код 
5718 и преминете на 192. 


192. 


Вървите около час и Вече започва да Ви омръзва, 
Когато най-сетне димът се превръща 8 лагерен 
огън, Край Който-:са струпани десетина хижи. 

Мъжът слиза от шейната, догонва Ви и посочва 
Към огъня, след Което Ви протяга бележка: 

ИСКАМ ДА СПРЕШ ТАМ 

Това и правите. 

Край огъня седят неколцина - Всички В бяло, с 
бели Коси и бели приклади на пушКите. 

Ако имате допълнителния Код В-03, преминете 
на 194. Ако не сте си записали такъв Код, прехвър- 
лете се на 198. 
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193. 


Вдигате ръка и мъжът Ви отвръща със същото. 
Той стига до Вас, Кимва Ви безмълвно и Вади от 
джоба си табелКа: „НЕ ГОВОРИ!“. КимВате му и Вие, 
макар изобщо да не Ви е ясно Какво прави той. Все 
така усмихнат, тоб сВаля рькабиците си, измъква 
малко бележниче и молив и написва на листчето: 

АЗ СЪМ БЕЗМЪЛВЕН АНГЕЛ. СЪЖАЛЯВАМ, НО 
ТИ СИ МОЙ ПЛЕННИК. ЩЕ ДОЙДЕШ ЛИ ДОБРО- 
ВОЛНО С МЕН В СЕЛОТО? 

Засмибате се на надменността му. Негов плен- 
ник, а? 

Ако решите да извадите пушКата си, преминете 
на 191. Ако предпочетете да го последвате В село- 
то, прехвърлете се на 195. 


194. 


Вашият Водач прикляка до групата Край огъня. Те 
очевидно Водят разговор, но нищо по-странно не 
сте Виждали през целия си ЖиВот. Дори и да е има- 
ло някакВа Връзка с езика на глухонемите, тя е из- 
чезнала много отдавна. Безмълвните ангели са поч- 
ти неподВижни. Ръцете и телата им потрепВат 
съвсем леКо, лицата им незабележимо менят изра- 
Женията си Като Вода, люляна от слаб Вятър... И 
Все пак те очевидно разговарят по този съвършено 
безшумен начин. Накрая един от по-Възрастните 
мъже рязко мах8а с ръка. Водачът Ви се изправя и 
се Връща при Вас. 

На бележника му е написано: 

СТАРЕИШИНИТЕ СЕ СЪГЛАСИХА, ЧЕ МОЖЕШ 
ДА СЕ ОПИТАШ ДА ОТКУПИШ ЖИВОТА СИ! 

Какво ще му отговорите? 


„КакВо трябВа да Ви дам?” - преминете на 196. 

„С Кого трябВа да се бия?” - преминете на 200. 

„Какво трябВа да направя?” - преминете на 199. 
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195. 


ПонечВате да кажете нещо, но се сещате за „НЕ 
ГОВОРИ!”, Взимате молиВа от мъжа и надраскВате 
на листчето: 

С НАЙ-ГОЛЯМО УДОВОЛСТВИЕ, НО ЗАЩО НЕ 
КАТО ГОСТ? 

Мъжът се засмива и написва: 

ЧЕЧАКО! БЕЗМЪЛВНИТЕ АНГЕЛИ НЯМАТ ГОС- 
ТИ! НО ТОВА ЩЕ ТИ СМЕКЧИ МЪЧЕНИЯТА! 

После той Ви посочва надясно, Където на хори- 
зонта се Вие тънка струйка дим. Завежда Ви до Ку- 
чето-Водач и добавя на едно листче: 

КАРАЙ НАТАМ. АЗ ЩЕ СЕ ВОЗЯ. СЪЖАЛЯВАМ, 
НО ТАКА ТРЯБВА! 

Продължавате да се усмихвате, но покорно 
тръгвате пред Кучето. Когато поглеждате назад, 
Виждате, че мъжът се е Качил В шейната. 

Запишете си Код 5718, също и допълнителен Код 
В-03, след Което преминете на 192. Между друго- 
то, ако имате наръчник, можете да прочетете 8 
него за безмълвните ангели. 


196. 


КОЯ ТОЧНО МОЯ ВЕЩ ИСКАТЕ? - написВате 
Вие В отговор. 

ЗАБРАВИ, ТОВА БЕШЕ ПРОСТО ШЕГА! - 
безмълвният ангел се обръща и се Връща при огъня. 
Пропуснали сте нещо Важно.. Но Какво? 

Преминете на 201. 3 


197. 


Безмълвният ангел Веднага започва да се съблича. 
Неохотно следвате примера му. Студът хапе голо- 
то Ви тяло и Вие усещате, Как буКВално за секунди 
се превръщате В ледена шушулка и престаВате да 
чувствате Каквото и да било. Ангелът Ви се усмих- 
ба и изчакВа 
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ХВърляте се Върху него. Пръстите Ви се хльзВат 
по Кожата му и оставят червени резки, но ставите 
не Ви се подчиняват и не успяВате да го сграбчите. 
На сВой ред ангелът Ви удря и ето Ви абамата, 
сплетени на Кълбо Като диви КотКи В схватка. Тър- 
Каляте се по снега, нанасяте удари и знаете, че про- 
глувникът Ви отвръща със същото, но студът та- 
Ка е притъпил чувствителността Ви, че просто не 
усещате нищо. Сами изберете - 204 или 222. И без 
шмекерубане, хей! 


198. 


Вашият Водач прикляка до групата Край огъня. Те 
очевидно Водят разговор, но нищо по-странно не 
сте Виждали през целия си живот. Дори и да е има- 
ло някаква Връзка с езика на глухонемите, тя е из- 
чезнала много отдавна. Безмълвните ангели са поч- 
ти неподвижни. Ръцете и телата им потреп8ат 
съвсем леко, лицата им незабележимо менят изра- 
Женията си Като Вода, люляна от слаб Вятър... И 
Все пак те очевидно разговарят по този съвършено 
безшумен начин. Накрая един от по-Възрастните 
мъже рязко махба с ръка. Водачът Ви се изправя и 
се Връща при Вас. 


В бележника му е написано: 

БЕЗМЪЛВНИТЕ АНГЕЛИ СА СПРАВЕДЛИВИ. ДА- 
ВАМЕ ТИ ВЪЗМОЖНОСТ ДА СЕ БОРИШ ЗА ЖИ- 
ВОТА СИ! 

Понечвате да Кажете нещо, но той слага пръст 
на устните си. Взимате бележника от него и на- 
писбате: 

С КОГО ТРЯБВА ДА СЕ БИЯ? 

С МЕН! - зловещо отгоВаря Водачът Ви. - ГО- 
ЛИ В СНЕГА, РЪЦЕ С РЪЦЕ И ЗЪБИ СЪС ЗЪБИ! 

Можете да приемете схватката - преминете 
на 197. Можете също така и да се опитате да се 
откупите с нещо - преминете на 203. 


ИЗ 


199. 


КАКВО ТОЧНО ТРЯБВА ДА ИЗВЬРША? - на- 
пис8ате Вие. 

НЕ Е МНОГО ЛЕСНО, НО ИМАШ РЕАЛЕН 
ШАНС ЗА УСПЕХ! - безмълВният ангел спира да 
поише за миг, поглежда Ви и продължава. - ОТ ТЕБ 
СЕ ИСКА ДА ОТИДЕШ В ИГЛУЛИК И ДА ИЗВА- 
ДИШ ОТ ЗАТВОРА ДВАМА ОТ НАШИТЕ БОЙ- 
ЦИ. ИДА СЕ ВЪРНЕШ ДО ПОЛУНОЩ. 

САМО ТОВА ЛИ? - напушВа Ви смях. Господи, та 
Вие сте просто един изгубен В снега чечако, нямате 
пари, състезанието няма да Ви чака, този глупак Ви 
е отвлякъл от пъртината... И сега той и неговите 
старейшини си мислят, че Вие ще хуКнете да спася- 
Вате някого от затвора! 

НЕ Е ЧАК ТОЛКОВА ПРОСТО! - ангелът пок - 
лаща глава - МАКАР ЧЕ СИГУРНО Е ПО-ДОБРЕ 
ОТ БАВНАТА И НЕПРИЯТНА СМЪРТ, КОЯТО ТЕ 
ЧАКА В СЛУЧАИ, ЧЕ ОТКАЖЕШ ДА СВЪРШИШ 
ТОВА ЗА НАС! 

РАЗБИРА СЕ, ЧЕ ЩЕ ОПИТАМ ДА СПАСЯ 
ХОРАТА ВИ! - написВате Вие. - ЩЕ МИ ОБЯС- 
НИТЕ ЛИ КАКВО ТРЯБВА ДА НАПРАВЯ И КЪДЕ 
СЕ НАМИРАТ ТЕ? 

Преминете на 202. 


200. 


КОЙ ЩЕ БЪДЕ ПРОТИВНИКЪТ МИ В БОЯ? - 
написвате Вие. 

Безмьлбият ангел широко се усмихва и отгобаря: 

КОЛКОТО И ВИСОКО МНЕНИЕ ДА ИМАШ ЗА 
СЕБЕ СИ, ТИ НЕ БИ ИЗДЪРЖАЛ ДОРИ И ЧЕТВЪРТ 
ЧАС СРЕЩУ НЯКОЙ ОТ НАС. НО БИ МОГЪЛ ДА 
СПЕЧЕЛИШ ЖИВОТА СИ ПО ДРУГ НАЧИН... И МО- 
ЖЕ БИ ДА НИ СТАНЕШ ПРИЯТЕЛ, КОЙ ЗНАЕ! 

Преминете на 199 
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201. 


След малКо ангельт се Връща, заедно с още не- 
Колцина свои приятели. Той тъжно Клати глава, до- ` 
Като те Ви залавят и здраво Вързват ръцете Ви. 

СледВат три дни на мъчения — такива, каквито ни- 
Кога не сте успявали да си предстаВите. Първо Ви по- 
папят с главата надолу 8 дупка В леда на близката ре- 
Ка. Комбинацията от студ и удавяне е ужасна. След Ка- 
по Вече почти сте престанали да чувствате жиВота В 
себе си, Ви поставят В голям Казан и Ви Варят жив. С 
пламнала от огъня Кожа, червен Като рак и Крещящ от 
болка, Вас Ви измъкВат от Казана и Ви обесват на едно 
дърво... Три дни са повече от достатъчни да Ви нака- 
рат да престанете да се борите и да пожелаете иск - 
рено смъртта си. Което и се случва. 

С широк ритуален нож най-старият от безмълВ- 
ните ангели започва един по един да прерязва Кръ- 
Воносните Ви съдове. Кръвта Ви изтича и се зале- 
дяВа по снега... Жаждата за Живот отноВо се съ- 
бужда Във Вас и Вие ужасено пищите... После идва 
чернота и нищо побече... 

Съвземате се В болницата. Просто сте имали 
Късмет. Патрулният ни хеликоптер се бил заблудил 
Към Иглулик и така са Ви открили. ТоВа, разбира се, 
Ви разказвам аз, няколко месеца след Като сте пос- 
тъпили на лечение. Прекарвате В болницата повече 
от половин година - Всъщност лекарите се опит- 
Ват да направят нещо изцяло ново от напълно съ- 
сипаното Ви тяло... Успябат, разбира се! 

Преминете на 221. 


202. 


Потегляте на път Веднага, след Като сте прочели 
инструкциите. Докато опашките на Кучетата равно- 
мерно се поклащат, Вие си преповтаряте казаното Ви. 

Иәлулик е малко селище по поречието на Юкон. То 
е град повече на траперите, отколкото на злато- 
търсачите, а най-същестВвената му роля е на сбьрз- 
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Ващо звено между Клондайк и Доусън. Именно пора- 
ав тази причина там има филиал на банката и поли- 
цейски участък. Злапотьрсачите рядко се Крадат 
един друг, защото Все пак те са предимно богати 
туристи, но понякога стаВат и престъпления. ДВа- 
та безмълвни ангела са обВинени В убийстВото на 
петдесет и шест годишния директор на банката. 
Водачът Ви твърди, че те са невинни и Ви е лесно да 
повярвате В тоба — безмълвните ангели не си пра- 
Вят ВлогоВе, не Крадат банки, нямат Врагове, защо- 
то не оставят ЖиВи своите пленници, а една тяхна 
ВръзКа с директор на банка е просто хипотетична. 

ЗатВорът е малка дървена хижа и В него е лесно 
да се проникне. Ще трябва обаче да Вземете Ключа 
от пазача и да изключите силовото поле, Което ог- 
ражда Килията. Как да направите тоба си е лично 
Ваша работа, Както е подчертал Водачът Ви. 

Разсъждавате по Въпроса през следващите (ба 
часа. На хоризонта се появяВат няколко струйКи дим 
и неголямо черно петно. Тоба би трябВало да е Иглу- 
лик. Спирате Кучетата и преценяВате ситуацията. 

По-лесно би било просто да си тръгнете и да 
забравите безмълвните ангели. Никой не Ви следи, 
поне до полунощ ниКой няма да знае, че сте се отк- 
лонили от постабената Ви задача, а и след тоба 
безмълвните ангели едва ли ще успеят да Ви дого- 
нят -- за разлика от Вас, те разполагат само със 
снегоходКки и нямат Кучета. Ако решите да пость- 
пите по този начин. преминете на 210. 

По-трудно би било да нападнете затвора В Иглу- 
лик и да измъкнете от там двата ангела. Може аа Ви 
убият, а ако Ви хванат, сигурно Ви чака екстрадиране 
и затвор... Но пък таКа ще бъде по-честно. Ако реши- 
те да изпълните задачата си, преминете на 220. 


203. 


Взимате пушКата си и Влизате В участъка. 
ЕдинствВената голяма стая В хижата е разделена 
на 48е от бляскаво полупрозрачно силоВо поле. Зад 
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старото бюро 8 ъгъла седи полицай, Който небрежно 
е Кръстосал Крака. На Колана му Виси Връзка Ключове. 

Ако го застреляте направо, можете да премине- 
те на 208. АКо предпочетете да го загоВорите, се 
прехвърлете на 225. 


204. 


Силите лека-полека Ви напускат окончателно. Без- 
мълВвният ангел успява по някакъв начин да Ви преобър- 
не и заравя лицето Ви В снега. Кракът му се стоВарб8а 
Върху гърба Ви - изпукВане, остра болка за секунаа и 
Вие остабате да лежите безпомощно със счупен гръб- 
нак. Ангелът Ви побутВа и Ви обръща настрани. 

Виждате го Как безмълвно разговаря с мъжете 
Край огъня, после навлича дрехите си и се отстра- 
няВа. Студът невероятно бързо изпива и последни- 
те Ви сили. Вече почти сте пропаднали 8 черната 
бездна на безсъзнанието, Когато ангелът се Връща 
с огромен нож 8 ръка ОчакВате да го забие В сър- 
цето Ви, но не — той Ви хваща за Косата и с едно 
единстВено аВижение лоВКо отпаря сКалпа Ви. Кре- 
щите от болка, но дали изобщо има Кой да Ви чуе? 

С последни сили, преди безсъзнанието да се сто- 
Вари Върху Вас Като черен чук, успявате да напипате 
и натиснете Копчето на аВарийния сигнализатор. 

Все пак имате Късмет, трябва да Ви призная, за- 
щото Ви намираме Все още жив. 

ПрекарВате следващите четири месеца В болни- 
ца. Не е никак лесна работа да се Възстанови гръб- 
начният Ви стълб, а и да Ви присадят ноВ скалп... 
Но Все пак Ледено безмълвие поема Всички разнос- 
Ки. защото сте пострадали по Време на почиВКата 
си тук. Дори нещо повече... Преминете на 221. 


205. 


Взривяването на участъка изисква от Вас да сте 
си Купили синтезатор В магазина. ТаКа че, ако има- 
те такъв уред, преминете на 219, а ако той Ви лип- 
сва, си намалете една точка от оценката за оцеля- 
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Ване и изберете отново: 

Ще нахлуете 8 участъКа с пушка В рька — преми- 
нете на 203. 

Ше Влезете Кротко и ще попитате за пътя Към 
Доусън - идете на 207. 

Ще сКарате Кучетата си - прехвърлете се на 214. 


206. 


Запишете си Код 6121. 

АКо имате допълнителен Код С-89, можете да се 
прехвърлите на 215. 

Ако имате допълнителен Код А-12 или Б-76, или 
и абата, можете да се прехвърлите на 212. 

АКо сте получили Д-69 или нямате никой от те- 
зи КодоВе, преминете на 230. 


207. 


Влизате съвсем кротко В участъка. 

Голямата стая на хижата е разделена на ҷВе от 
блестящо полупрозрачно силоВо поле. Зад старо 
бюро В ъгъла е седнал полицай, Който се надига при 
Влизането ви. 

- ИзВинявайте, че Ви прекьсбам - започВате 
Вие, — но май се загубих! Ще ми Кажете ли накъде е 
пътят за Доусън? 

- О, разбира се, съвсем лесно е! - полицаят се 
усмихва. - Трябва да поемете по лявото разклоне- 
ние, Когато стигнете до Края на Иглулик. То ще Ви 
изведе на една малко използвана пьртина, Която се 
среща с пътя за Доусън след пет Километра. 

- Сигурно не е много забавно да си седи чоВек 
тук. докато тече състезанието за Златната пър- 
тина, а? – продължаВате Вие. 

ПрехВърлете се на 216. 


208. 


Дърпате спусъка и полицаят пада назад, смърто- 
носно наранен. Секунда преди да умре, той успява 
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да натисие бутончето на аВарийния сигнализатор 
на ръката си. 

Какво става от там нататък ли? 

За мое и Ваше огромно съжаление, Вие бързо сте 
заловен и екстрадиран от Ледено безмьлбие. В 
Аляска биха Ви обесили на място за убийство - за- 
Конът днес е далеч по-снизходителен, таКа че ос- 
татъка от Живота си Вие прекарвате В единична 
Килия на забутаната планета Скогтфийлз. Тоба е! 


209. 


Поклащате глава със съжаление: 

- С удоволствие бих ти помогнал, но нямам 
толКко8а пари! Какво ще кажеш да ми дадеш дваде- 
сетачка на заем? 

- Сигурен съм, че си богат В реалния си живот... 
- полицаят Видимо се Колебае. - Слушай, знаеш ли 
какво? Ще ти дам парите, но В замяна на някакъв 
предмет, Все едно че съм го Купил от теб, таКа ще 
бъде най-честно! 

Можете да се лишите от някоя от Вписаните си 
„допълнителни“ Вещи - снегоходки или сребърен 
чайник например, или пък, В Краен случай, да прода- 
дете нарьчника си. АКо нямате нищо от изброено- 
то, ще трябВа да дадете на полицая Кучето с най- 
слаба оценка, Което имате. В замяна той ще Ви да- 
де друго Куче с оценка 2. 

Размяната е приключена. Полицаят се усмихва, 
докато Ви наброява двадесетте нюлъра. 

- Благодаря, човече! - Казва Ви той. 

- За мен беше удоволствие! — отговаряте Вие. 

Преминете на 213. 


210. 


А, спрели сте се на тоба решение... 

ПодкарВате Кучетата и те В широка дъга заВи- 
Ват Край Иглулик и се Впускат по пътя Към Доусън. 
ПодсВирКВате си, защото сте успели да се измък- 
нете така еВглино... Дали обаче? 
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Не сте изминали и десетина километра, когато 
пред Вас изведнъж изскача един от безмълВните 
ангели. Той само Вдига ръка и Кучетата спират. Ан- 
гелът Вади от ажоба на парката си една табелка: 

„ЗАЩО”. 

Докато го съзерцаВате ужасено, той изчезва 8 храс- 
тите. Викате на Кучетата си, но те стоят Като Вка- 
менени. Напразно ги подканВате, примамвате, Крещи- 
те им, дърпате ги за хамутите — те просто стоят и 
не помръдват. Накрая нервите Ви не издържат и Вие 
заплакВате с глава, опряна на шейната. Знаехте, че ще 
Ви накажат, Когато се отКлонихте, нали? 

Преминете на 201. 


211. 


СтрошаВате гръбнака на противника си с един 
удар. Оглеждате се, очаквайки някакви триумфални 
Възгласи, но Вместо това Виждате, че Към Вас тича 
друг гол ангел... и схватката започва отново. Няма- 
те сили да се протиВите много дълго. Само след 
секунди Вие сте по Корем В снега, а КраКът на новия 
Ви протибник се стоВарВа Върху гърба Ви — изпук- 
Ване, остра болка за секунда и Вие оставате да ле- 
Жите безпомощно със счупен гръбнак. Ангелът Ви 
побутва и Ви обръща настрани. 

Виждате го Как безмълвно разговаря с мъжете 
Край огъня, после навлича дрехите си и се отстра- 
нява. Студът невероятно бързо изпива и последни- 
те Ви сили. Вече почти сте пропаднали В черната 
бездна на безсьзнанието, Когато ангелът се Връща 
с огромен нож В ръка. Очаквате да го забие В сър- 
цето Ви, но не - той Ви хваща за Косата и с едно 
единствено дВижение ловко отпаря скалпа Ви. Кре- 
щите от болКа, но дали изобщо има Кой да Ви чуе? 

С последни сили, преди безсъзнанието да се стоба- 
ри Върху Вас Като черен чук, успявате да напипате и 
натиснете Копчето на аВарийния сигнализатор. 

Все пак имате Късмет, трябва да Ви призная, за- 
щото Ви намираме Все още жив. 
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Прекарвате следващите четири месеца В болни- 
ца. Не е никак лесна работа да се Възстанови гръб- 
начният Ви стълб, а и да Ви присадят ноВ скалп... 
Но Все пак Ледено безмълВие поема ВсичКи разнос- 
Ки, защото сте пострадали по Време на почивката 
си тук. Дори нещо повече... Преминете на 221. 


212. 


Този ден пътуването не Върви. Небето е покри- 
то с облаци. Кучетата не искат да теглят и унило 
се Влачат, а Вие напразно ги подканвате и им се Ка- 
рате. На Всичкото отгоре Към обяд Вятърът се 
усилва неимоВерно. Бльска Ви, обръща шейната нас- 
трани и Кучетата приличат на раци, Които се 
опитВат да Вървят срещу течението. ЗапочВа да 
се сипе и сняг, Който безмилостният Вятър навява 
В лицето Ви и Ви пречи да дишате. Вьр8ите докато 
можете, но Кучетата постоянно гледат да спрат и 
да легнат В снега. Накрая и Вие се предавате, напъл- 
но съсипани от усилията. 

НабиВате едно по едно Колчетата, на Които Ку- 
четата се заВързват за през нощта. УтъпкВате 
снега отгоре. След тоба разпрягате. Покрити със 
сняг, Който се е Вледенил по Козината им, Кучетата 
изглеждат Като снежни чоВеци. Те бързат да си из- 
ровят дупки и да се скрият от Вятъра, скимтят 
от болка 8 изранените си лапи и лаят продрано... 

Разтобарбате шейната. БрезентоВото поКрива- 
ло се отКъсва и Вятърът едва не Ви отнася заедно 
с него. Палатката се мъчи да се изскубне изпод ръ- 
цете Ви. Най-накрая се спраВяте с нея - сега пък 
тя е издута Като преял Кит. ВмъкВате се Вътре и 
бързате да постаВите измръзналите си ръце над 
атомната печка. 

Преминете на 228. 


213. 


Без повече приказки плащате на полицая и оти- 
Вате да успокоите Кучетата си. Безмълвните анге- 
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ли се появяват на Входа на участъка и нерешително 
пръгВат към Вас. 

ИзВаждате бележничето, Което Ви дадоха В лагера 
и им го подавате. Старейшината е написал Въптре: 

ПОДЧИНЕТЕ МУ СЕ! 

Ето защо ангелите трьгбат с Вас. 

ДВа часа и сте обратно В селището, завръщащи 
се Като герои. 

Преминете на 223. 


214. 


Решително бръкВате В багажа си и измъкВате 
едно парче храна, Която подхвърляте на Кучетата. 
Изгладнелите животни Веднага се сбиВат. Те лаят, 
Вият и се хапят едно друго. ВдигайКи голяма олелия. 

От Вратата на участъка изскача млад полицай: 

— По-дяВолите — Крещи Ви той, - не можете 
ли да се оправяте с глутницата си! 

Можете мигноВено да измъкнете пушКата си - 
преминете на 208 или пък да се извините - преми- 
нете на 224. 


215. 


Денят не е никак хубав. Кучетата са омърлушени 
и не искат да теглят. Небето е загубило лазурния 
си цвят и сега прилича на Влошена-синина със заг- 
ноябане. Вятърът пързаля по него неприятно-жъл- 
тенчКаВи облаци. 

Към обяд Вятърът се усилвВа и се превръща В на- 
ченки на буря. Безмилостно сипе удари Върху Вас и 
Кучетата, сякаш е решил, че присъства на боксов 
мач. Шепи снежен прах летят В лицето Ви и залеп- 
Ват по Клепачите Ви... 

Снежната буря, за Която Вестникът предупреж- 
даВаше, явно започва. 

Можете да си потърсите удобно място за биВак. 
Ако го направите, просто се прехвърлете на 227. 
Можете също и да продължите да ВърВите - то- 
гава преминете на 229. 
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216. 


- Така си е! — полицаят поКлаща глава. - И. да 
Ви Кажа, цялата глупост е заради двама безмълвни 
ангели! . 


- Че Какво им е пък на тях? 

- Оббинябат ги В убийство. Казах аз на шефоВе- 
те, че Когато ангел убие някого, той го прави с из- 
тънчени мъчения и сВаля скалпа на жергп8ата, ама 
Кой да ме чуе! Вчера съдът се произнесе по делото 
и определи гаранция за тия двамата, но... Знаете 
ли, Как ме тегли за ръката да им платя гаранцията 
и да ги пусна? Ей-там отзад имам паркиран един 
хеликоптер, за час-аба мога да стигна В Доусън и 
да се забавляВам на финала! 

- И Колко е гаранцията? - питате Вие. 

- Нищо работа, десет нюлъра на глава! 

Гледай ти, Колко проста била работата! Какво 
ти Өзрибябане или пък убийство, Когато абадесет 
нюлъра могат да доведат свободата на ангелите? 

Имате ли полкоВа пари? Ако да, преминете на 
213. АКо не, прехвърлете се на 209. 


217. 


Цял ден добросьбестно следвате дирите от ски. 
Час и нещо след мръкване открибате и ангелът, 
Който спокойно се е разположил Край група дърве- 
та. ПоздраВвяВате го с Вдигната ръка и той отВръ- 
ща с усмивка. ПодаВа Ви бележка: 

ПЪРТИНАТА Е ЗАД ТЕЗИ ДЪРВЕТА. ТРЪГНИ НА 
ИЗТОК. 

Още преди да сте успели да му благодарите, той 
изчезва В мрака. 

Прекарвате една чудесна нощ - сега, след Като е 
приключило, приключението Ви изглежда дори за- 
бавно, а страхът отдавна е изчезнал... 

С настъпването на утрото прибирате багажа си, 
Впрягате Кучетата и се прехвърляте на 206. 
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218. 


Пристъпите на Вятъра постепенно се разреж- 
дат. Заедно с утрото бурята утихВа и Към седем 
Вече няма и следа от нея. ТромаВо се обличате и 
излизате навън. 

Отново старата идилична картинка. Бяло до Къ- 
дето погледът стига. Само едно малко хълмче по- 
казва Къде е шейната Ви. 

Започбате да Викате Кучетата едно по едно. 
ПърВо се появява Водачът - прозяба се и Ви гледа 
така, сякаш за него снощната прежиВелица не е би- 
ла нищо друго, освен ежедневие. Може и така да е, 
Кой знае! 

Кучетата изскачат отвсякъде, Вятърът и собс- 
вените им усилия са изтръгнали Веригите през 
нощта и са изместили жиВотните Встрани. Какъв 
Късмет, че не са успели да избягат! 

ДВе, три, четири, пет Кучета... Четири липсват! 

Хбашате общото Въже, на Което са Колчета- 
та и го прослеаябатпе. След ава-три метра се 
натъквате на първото Куче. В усилията си да се 
измъкне то таКа се е омотало с Веригата, че не 
е могло да се сВие Както трябВа на топка. Още 
диша, но очите му са съвсем мътни. Бързо го 
освобождавате и то се изправя на Крака, но 
пристъпва Като стар пияница. 

АКо имате допълнителен Код Б-76, преминете на 
241, а ако допълнителният Ви Код е А-12, можете 
да се прехвърлите на 237. Ако нямате Вписан 90- 
пълнителен Код, просто преминете на 231. 


219. 


Внимателно разопаковате багажа си и изважаа- 
те синтезатора. Не Ви отнема много Време да на- 
берете Кода на динамита и да получите десет дъл- 
ги и Кръгли черВени пръчки. 

Подреждате динамита около участъка, Внима- 
телно премитате снега покрай фитила и го запал- 
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Вате. Имате достатъчно Време да се отарьпнете 
настрани. ХукВате да се скриете, но Краката Ви се 
заплитат В изоставен В снега скъсан хамут, Вие 
падате и това стопява преднината Ви. · 

Като не успявате да махнете хамута, Вие напра- 
Во събуВате мокасината си и се 8турбате напред, 
препъВайКи се. Изведнъж нечия огромна и твърда 
ръка Ви подмята Във Въздуха. Последното, Което 
чувате, е невъобразим тътнеж... След Което идва 
мракът. 

Когато спасителният екип пристига на място, 
Вие сте Все още жив. Многобройни строшени Кос- 
ти, рани, изгаряния, смазан гръбначен стълб — то- 
Ва е резултатът от глупабия Ви опит да Взривите 
участъка. 

Няколко месеца прекарвате В болница, под строга 
полицейска охрана. Накрая идвам аз, изказвам съболез- 
ноВанията си и Вие сте екстрадиран от Ледено без- 
мълвие. Попадате В затвора — тук и Всичките Ви бо- 
гатстба не могат да Ви спасят. Съдебната система, 
разбира се, е милостива и Вие сте осъден до Живот, 
Вместо да Ви обесят, както би станало В истинската 
Аляска. И Всичко тоба Ви се случва само заради преко- 
мерната Ви самонадеяност и глупост. Е, ами, съжаля- 
Вам! Чао до скив, както се Казва! Ще Ви идвам на посе- 
щение В затвора, Когато изляза В отпуска! 


220. 


Все пак, честта за Вас е на първо място! 

ПодкарВате Кучетата и се спускате по хълма 
Към Иглулик. 

НаближаВа обяд и селището е почти пусто. На 
няколко пъти Ви стряскат гласове, но не забелязва- 
те никой да Ви следи или дори да Ви наблюдава през 
прозореца. 

Участъкът се забелязва отдалеч. На него Виси 
заснежена табела с такъв голям надпис, че и слепец 
не би я пропуснал. Спирате Кучетата пред Вратата 
и се заемате с плана си за действие. 
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Кое Ви се струВа най-удачно? 

Да нахлуете В участъка с пушка В рька — преми- 
нете на 203. 

Да Влезете КротКо и да попитате за пътя Към 
Доусън — идете на 207. 

Да скарате Кучетата си — прехвърлете се на 214. 

Да 8зриб8ите участъка — минете на 205. 


221. 


След Като Вече сте се поправили и сте готови за из- 
писване, аз идвам при Вас да Ви Кажа едно „Здрасти! 

— Безмълвните ангели бяха заловени и наказани... 
- започвам несигурно. - Но, Както знаете, те са 
местно племе и се Водят по местните заКони, а 
Ледено безмълбвие... хм, не се отличаВа с особена 
строгост, Когато стаВа дума за залегнали В самата 
основа на курорта принципи... 

- Тоест, безмълвните ангели са Вършили това, 
Което им се полага да направят! — Кимате вие не- 
доволно. - Само дето поради тази причина аз съм 
тук, Вместо да нося триумфално Купата! 

- Именно за това съм тук! Наскоро ни предло- 
Жиха една странна машина - Казвам аз, - Която 
доста се чудихме Как да използваме. Стаба Въпрос 
за пътуване назад във Времето. Наистина ми е жал, 
че сте платили за пребиваването си на Ледено без- 
мълвие, а се налага така брутално да напуснете 
състезанието! Ето защо Ви предлагам да Ви Върна 
обратно на срещата Ви с ангела. Ще преживеете 
отначало Всички събития, Въоръжен с ноВия си 
опит и тогава може би ще успеете да се справите 
по-добре! 

Кимвате с радост. Аз натискам бързо Копчето, 
докато не сте размислили. Бум-тряс и Времето Вве- 
че се е променило. Аз още съм тук, но Вас Ви няма. 
Този, Който седи до мен, е някакъв друг чечако, имал 
нещастието да попадне В предишното Ви приклю- 
чение. Къде сте Вие ли? ПътуВате през 187 и бог да 
Вие на помощ! 
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222. 


Силите окончателно Ви напускат, но някак си ус- 
пяВате да преобърнете ангела по Корем и да се на- 
дигнете. Той е също така изморен и замръзнал Ка- 
то Вас. Лесна плячка е - трябва само да стоВари- 
те Крак Върху гърба му и той ще умре... Ще го нап- 
рабите ли? 

Ако да, преминете на 211. 

Ако не, преминете на 226. 


223. 


И ето Ви отново пред старейшините на безмъл- 
Вните ангели. 

ОТЛИЧНО СВЪРШЕНА РАБОТА! - написва ан- 
гелът, който Ви доведе В лагера 8 началото. 

НЕ БЕШЕ КОЙ ЗНАЕ КАКВО! - отговаряте 
му Вие. - САМО МИ ДЪЛЖИТЕ ДВАДЕСЕТ НЮ- 
ЛЪРА, НО СЪМ ГОТОВ ДА ГО ЗАБРАВЯ, АКО 
МЕ ОСВОБОДИТЕ! 

ТИ ЧЕСТНО СПЕЧЕЛИ ЖИВОТА СИ! - съгла- 
сява се ангелът. - ЖАЛКО, ЧЕ НЕ СИ ЕДИН ОТ 
НАС! 

БИХ ИСКАЛ ДА БЪДА. НО НЕ МОГА ДА СИ 
ДЪРЖА УСТАТА ЗАТВОРЕНА! - засмивате се 
Вие. 

ТОВА Е ПРОБЛЕМ ЗА ВСИЧКИ НИ! - ангельт 
кима. - Е, ДОБРЕ, ТИ СИ СВОБОДЕН! ДОРИ НЕ- 
ЩО ПОВЕЧЕ - НИЕ ЗАГУБИХМЕ ОТ ВРЕМЕТО 
ТИ И СМЕ ДЛЪЖНИ ДА ПЛАТИМ ЗА ТОВА. 

ТОВА, ЧЕ СКАЛПЪТ МИ СИ Е ОЩЕ НА ГЛА- 
ВАТА, Е ДОСТАТЪЧНО! - Вие понечВате да си 
гппръгнете. 

О, НЕ! ПЪТЯТ ЗА ДОУСЪН ПРАВИ ЕДНА ГОЛЯ- 
МА, ПОЧТИ НЕЗАБЕЛЕЖИМА ДЪГА И ПО ТОЗИ 
НАЧИН ТИ ГУБИШ МЕЖДУ СЕДЕМ И ДЕСЕТ ЧАСА 
ЗА ПЪТ ПРЕЗ ТРУДНА МЕСТНОСТ. ТРЪГНИ ОТ ТУК 
НАПРАВО ПРЕЗ ГОРАТА И НЕ СЕ ОТКЛОНЯВАЙ ОТ 
СЛЕДИТЕ ОТ СКИ, КОИТО ЩЕ ВИДИШ. НЕ СПИРАЙ 
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НА БИВАК, ДОКАТО НЕ ДОГОНИШ НАШИЯ БРАТ, 
КОЙТО ПРОПРАВЯ ПЬТЯ ЗА ТЕБ. УТРЕ СУТРИН 
ШЕ СИ НА ПЬРТИНАТА ТАКА, ВСЕ ЕДНО НЕ СИ 
ЗАГУБИЛ ДНЕШНИЯ ДЕН, А ДОРИ СИ СПЕЧЕЛИЛ 
НЯКОЛКО ЧАСА. 

БЛАГОДАРЯ! - написВате Вие, потупВате ан- 
гела по рамото и подКанВате Кучетата да тръгнат, 
преди на някого Все пак да му е хрумнало да Вземе 
сКалпа Ви. 

Преминете на 217. 


224. 


Поглеждате ВиноВно полицая и му Казвате: 

— Съжалявам, аз... қ 

- Добре де, добре, не Ви оббинябам! Просто ме 
стреснахте! — той се засмива. - В Златната пьр- 
тина ли участВате? Да не сте сбьркали пътя? 

- Има нещо такова... Сигурно Ви е много сКучно 
да си седите тук, докато състезанието пече? - 
отбелязвате Вие. 

Преминете на 216. 


- Мога ли да Ви помогна с нещо? - пита полицаят. 
— Ами, хм, просто се загубих... - проточВате 


Вие. Пръстът Ви шари по спусъка на пушката, но, 
господи, как бихте могли да убиете ей-таКа неВи- 
нен човек? 

- Сигурно участвате В Златната пьртина? - 
полицаят се усмихва. 

- Ами да... На Вас трябВа да Ви е много скучно 
да си седите тук, докато състезанието тече? - 
отВръщате Вие на усмивката му. 

Преминете на 216. 


226. 


Поклащате глава и подавате ръка на ангела. Той 
едва-едва се изправя на Крака. Взимате бележника му 
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с Вкочанените си пръсти и написвате криво-ляво: 

СЪЖАЛЯВАМ. НЕ МОГА ДА ТЕ УБИЯ. ПРЕДПО- 
ЧИТАМ МЪЧЕНИЯТА! 

Ангелът се усмихва и със знак Ви показба да се 
облечете. 

ДВе момичета В бяло притич8ат и Ви помагат 
да стигнете до огъня. Те грижоВно наливат топъл 
бульон В устата Ви и Ви разприват, докато Кръвта 
отнобо тръгне по Вените Ви. 

Отнема Ви доста Време да се стоплите и отно- 
Во да започнете да Възприемате сВета около себе 
си. Нещо се е променило - ангелите се усмихбат и 
Ви Кимат. Те бързо повеждат безмълвния си разго- 
Вор и накрая Вашият Водач и бивш противник Ви 
подава листче: 

СТАРЕЙШИНИТЕ СЕ СЪГЛАСИХА, ЧЕ МОЖЕШ 
ДА СЕ ОПИТАШ ДА ОТКУПИШ ЖИВОТА СИ! 

НО НАЛИ ВЕЧЕ СЕ БИХ С ТЕБ? - написВате Вие 

ДА, ТОВА ПОКАЗА, ЧЕ СИ ДОСТОЕН И СИ 
ПОДХОДЯЩ ЗА ЗАДАЧАТА! - ангелът се усмих- 
Ва -А И ЩЕ СМЕКЧИ МЪЧЕНИЯТА, АКО СЕ 
ОТКАЖЕШ! 

Преминете на 199. 


227. 


Веднага започвате да си търсите място за би- 
Вак. Погледът Ви попада на една скала, Която са- 
мотно стърчи Край пьртината. Струва Ви се, че 
закътана зад скалата. палатката Ви би издържала 
на Всичко. 

ДейстВате бързо и уВерено. Първо постабяте 
Колчетата за Кучетата 8ь8 формата на латинско 
М. В широката свободна част на букВата придърп- 
Вате шейната и Вързвате палатката си между нея 
и скалата. Тревожи Ви единствено снегът, Който 
Вятърът упорито натрупва над скалата и сипе 
Върху Вас, но за сметка на това и Вие. и жиВотни- 
те сте добре скрити от бурята. 

Преминете на 234. 
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228. 


Събличате парката си. Снегьт по яката 0 започ- 
Ва да се топи. Всъщност сняг е попаднал дори под 
парката, макар тя да е била добре закопчана. А рь- 
цете Ви са В ужасно състояние, бели Като сланоВа 
Кост. На едната има дълбок белег от изгорено - ” 
докато сте наместВали Веригите със сВалени рька- 
Вици, сте успели да стиснете ледения метал и той 
Вие наранил... 

Постепенно и чубстВителността на ръцете Ви 
се завръща. Вятърът обаче наВяВа сняг Върху па- 
латката Ви, Встрани от атомната печка. Снегът 
се трупа, разтопяВа се леко и Веднага замръзва В 
изаута Кора, Която заплашва да срути палатката. 
ТрябВа дълго да го блъскате отвътре, докато напу- 
Кате леда и няколко големи снежни топки се изтър- 
Калят от стената на палатката Ви. 

Докато се наВечеряте и занесете на Кучетата 
порциите им, снегът отново наВяВа предишната 
буца. ИзблъскВате я отново и лягате. Умората се 
стоВарВа отгоре Ви и Ви премазба... 

Преминете на 233. 


229. 


“Вьр8ите докато можете, но Кучетата постоян- 
но гледат да спрат и да легнат 8 снега. Накрая и 
Вие се предаВате, напълно съсипани от усилията. 

НабиВате едно по едно Колчетата, на Които Ку- 
четата се завързват за през нощта. Угпьпкбате 
снега отгоре. След това разпрягате. Покрити със 
сняг, Който се е Вледенил по Козината им, кучетата 
изглеждат Като снежни човеци. Те бързат да си из- 
ровят дупки и да се скрият от Вятъра, скимпят 
от болка В изранените си лапи и лаят продрано... 

РазтовВарВате шейната. Брезентовото поКриВа- 
ло се отКъсВа и Вятърът едВа не Ви отнася заедно 
с него. Палатката се мъчи да се изскубне изпод ръ- 
цете Ви. Най-накрая се справяте с нея - сега пък 
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тя е издута Като преял Кит. ВмъКВате се Вътре и 
бързате да постаВите измръзналите си ръце над 
атомната печКа. 

Преминете на 228. 


230. > 


- Денят не е никак хубаВ. Кучетата са омърлушени 

и не искат да теглят. Небето е загубило лазурния 
си цвят и сега прилича на Влошена синина със заг- 
нояване. Вятърът пързаля по него неприятно-Жъл- 
теника8и облаци. 

Към обяд Вятърът се усилва и се превръща 8 наченки 
на буря. Безмилостно сипе удари Върху Вас и Кучетата, 
сякаш е решил, че присъства на боксов мач. Шепи сне- 
жен прах летят В лицето Ви и залепбат по Клепачите 
Ви... И цялата тази история не е никак приятна! 

Можете да рискувате и още сега да си потърси- 
те място за биВак. Можете и да продължите с на- 
дежда Времето да се оправи. Все пак сте близо до 
Доусън, не забравяйте! Още час-дВа и нищо чудно 
градът да се покаже на хоризонта! 

В случай че спрете на бивак, преминете на 227. 
Продължите ли да ВърВите, преместете се на 229. 


231. 


Ако имате допълнителен Код Щ-43, преминете 
на 239. . 

Ако имате допълнителен Код Д-69, преминете на 
235. 

Ако имате допълнителен Код Б-76, преминете на 
238. 

Ако имате допълнителен Код А-12 или изобщо 
нямате никой от тези Кодове, просто продължете 
на 232. 


232. 


Ужасно изтощителна нощ, нали? 
ЧувстВате се Като пребит, докато събирате ба- 
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гажа и най-сетне товарите шейната. След бурята 
и Кучетата изглеждат Като пребити. ВсякакВо Же- 
лание да теглят е изчезнало от тях. Налага се оКо- 
ло половин час почти да Влачите Водача за хамути- 
те, докато животните най-сетне Влязат В ритъм 
и започнат да проявяват ентусиазъм. 

След бурята снегът е идеален. Не е нито 
твърде мек и пухкав, така че шейната да пропа-+ 
да, нито пък е прекалено твърд и грапав, за да 
драска лапите на Кучетата. Веднъж започнали да 
теглят, животните нямат спиране. Бързият им 
и самоуверен ход Ви подканВа да скочите на 
шейната и да се побозите... Само не заспиВайте, 
иначе ще загубите пътя! 

Преминете на 181. 


233. 


Събуждате се с чувстВото, че някой Ви души. 
Всъщност не е така - просто буцата отново се е 
образувала и пози път Виси непосредствено над 
гърдите Ви. Рейките на палатката са се огънали от 
гпежестта на стотици Килограми сняг... 

Бавно побутВате нагоре със сгънатите си Ко- 
лене и постепенно успявате да наместите Кра- 
Ката си така, че да повдигнете буцата. Ярост и 
озлобление - единстбено тоба Ви Води 8 мо- 
мента. Снегьт е по-силен от Вас, налага се да се 
претърКулите и да се измъкнете, преди палапка- 
та да се е продънила. 

Сами изберете - 240 или 236. 


234. 


Най-сетне успяВате да се справите с Всичко. Ку- 
четата са разпрегнати и Вързани на местата си, 
Където Веднага започват да си Копаят дупКи. Па- 
латката дори не помрьаба, макар Вятърът зловещо 
да Вие. Доволно оглеждате произведението си и се 
ВмъКВате на топло при атомната печка. 

Преминете на 228. 
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235. 


Изтощителна нощ бе тази с бурята, нали? Съби- 
рате баВно багажа си, макар Всъщност да Ви се ис- 
Ка да се проснете В палатката и да не се събужда- 
те. Кучетата са на същото мнение, защото Жела- 
нието им да теглят е изчезнало. Налага се дълго да 
им ВиКате и да ги насърчавате, за да проявят няКа- 
КъВ ентусиазъм, но Въпреки тоба може да се желае 
още много от темпото. 


\ 236. 


Постепенно повдигате крака, докато Коленете Ви 
не опрат В гърдите. После бързо се търКулВате нас- 
прани. И точно В този момент рейките се счупВат с 
пращене, а снегът се стоварва отгоре Ви Като преса. 

ОстаВате жив известно Време - достаглъчно, за 
да полудеете от болка В строшените ребра. Доста- 
тъчно и за да придвижите ВлудяВащо бавно едната 
си ръка поне сантиметър нагоре и да ударите аба- 
рийния сигнализатор В пода. Слабият, но Все пак 
осезателен удар успява да Включи сигнализатора... 

Така че след около половин час спасителният екип 
пристига. Налага ни се да работим Като дяВоли В бу- 
рята, за да изкопаем останките Ви и да ги пренесем В 
болницата, Където Ви подлагаме на реанимация... 

Пет месеца Вие прекарвате прикован Към легло- 
то. Безкрайна Верига от операции съпроВожаа дни- 
те Ви. Още три тежки месеца постепенно: се Възв- 
ръщате Към живота. 

И най-сетне идВа денят, Когато аз Влизам В 
стаята Ви и правя стандартното си предложение: 

- Все пак Вие сте платили толкова много, а се 
налага безславно да напуснете състезанието точно 
преди финала... Разполагам с една машина, Която 
може да Ви Върне назад ВъВ Времето. Ще Ви коства 
допълнително заплащане, но поне можете да се 
опитате да минете още Веднъж през бурята и то- 
зи път, дай боже. с помощта на новия си опит, да 
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успеете да се справите! 

Вие Кимате ентусиазирано. Аз натискам Копче- 
то, преди да сте размислили. Бум-тряс и Вие Вече 
не сте до мен... Вьрнали сте се обратно В деня на 
бурята. Успех! Впрочем, запишете си допълнителен 
Код Д-69 и се прехвърлете на 206! 


237. 


Слава богу, и другите три Кучета са живо, но са 8 
същото окаяно състояние. И дума не може да става 
да тръгнете с тях на път. ВКарВате ги 8 палатката 
си, където топлината на атомната печка постепен- 
но размразяба Кожусите им. Масажирате Краката 
им, докато започнат да нерВничат. ОстаВяте ги да 
се сВият Край печКата и да поспят, за да се Върнат 
силите им. Всичко това Ви отнема половин ден - и 
то сега, Когато сте толКоВа близо до Доусън... 

Преминете на 231. 


238. 


След отвратителната нощ се чувствате Като 
пребити. БаВно се заемате с багажа. Палатката е 
цялата 8 замръзнал сняг, Който трябВа да начупи- 
те. Крибо-ляб8о я сгъВате. Открибате, че пушката 
Ви е изчезнала, но можете само да свиете рамене и 
да се надявате да не срещнете някоя мечка. 

Оределият Впряг няма никакво желание да тегли. 
Дълго Време трябва да дърпате Водача за хамутите, 
докато Кучетата Влязат В ритъм, но дори и така 
опашките им Висят и те гледат да намалят ско- 
ростта си, Веднага щом спрете да ги подканвате. 

Тичането редом с шейната също не Ви прави 
особено щастливи, но, Както се Казва, животът В 
снега никога не е само удоволствие и песен. Единс- 
гпВеното, Което е В състояние да Ви Вдъхне сили, е 
близостта на Доусън — и надеждата, че Все пак ще 
изпреварите другите състезатели и ще спечелите. 
Имате шансове Все още! Успех! 

Преминете на 181. 
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239. 


ОтВратителна нощ, нали? Прибирате багажа, 
пъшкайки от болки В схВанатото си тяло. Слава 
богу, поне Кучетата изглеждат 8 аобро настроение. 
Палатката е цялата 8 сняг. Изтьрс8ате я Криво- 
ляво и я сгъвате. Уморени сте, нали? 

Най-сетне Връзвате платнището на шейната и 
Въздъхвате облекчено. Сега Вече можете да извади- 
те Компаса си и да попитате: 

— На Къде е Доусън? 

Топлият женски глас Ви отвръща: 

— Право напред до хоризонта и оттатък! 

ЗасмиВате се и подВвиКВвате: 

- Мъш! 

Кучетата потеглят Като едно. Известно Време 
пичате до шейната, но Впрягът изглежда не се 
нуждае много от подканите Ви, ето защо сКачате и 
се намествате удобно на платнището. Пътят е 
пред Вас... Само Внимателно, защото ако заспите, 
Кучетата може и да сбьркат няКъде! Успех... И, 
прехвърлете се на 181, ако обичате! 


240. 


Постепенно поВдигате Крака, докато Коленете 
Ви не опрат В гърдите. После бързо се търКулВате 
настрани. Покривът остава да Виси няколко дълги 
секунди, през Които Вие се изправяте на четири 
Крака и изпълзявате от опасната му прегръдка. По- 
бутВането отКъртбва голям снежен блок, рейките 
пружиниращо се изправят и Вие спечелвате малко 
свободно пространство. 

Дълго лежите изтощен до атомната печка. Пос- 
тепенно започвате да се чувствате по-добре. Ад- 
реналинът, Който се плиска Във Вените Ви, свършва 
работата си и Ви Връща Желанието да се борите и 
да спечелите... Поглеждате часовника си. Минава 
полунощ. Бурята ВърлуВа Вече дванадесет часа. Зас- 
лушВате се... Нищо. Не се чува отчаяният бой на 
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Кучетата, който Ви бе пормозил, пък и самата бу- 
ря май е променила ритъма си. Бесните пристъпи 
се редуват с по-спокойни промеждутъци. Да, исти- 
нае, утрото ще Ви сВари на път! 

ПостаВяте да се стопли Вода за чай и баВно из- 
пивате горещото питие. Сънят отново Ви оборва. 
Спечелихте битката тази нощ - и браво! Спокой- 
но можете да поспите засега! 

Преминете на 218. 


241. 


Другите три Кучета не са имали такъв Късмет. 
Изпьнати и Вкочанясали, пе са напълно мъртви... 
Какво да се прави, с чечако Като Вас Винаги се случ- 
Ват неприятности! 

Зачеркнете трите си Кучета с най-Високи оценки 
и се прехВърлете на 231 


242. 


Крупието се усмих8а и обявява: 

— ДВойна нула! Печели банката! 

Залогът Ви от десет нюлъра е безсрамно приб- 
ран. Часовникът бие и Вие смаяно го поглеждате. 
Боже, Как е отлетяла Вечерта! Вече е полунощ, а 
гпрябВа да поспите поне малко преди утрешния... 
или по-право, Вече днешния старт! Със съжаление 
напускате игралната маса и се прибирате В хотела. 

Преминете на 30 и успех! 
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Заравейте! 


Този път успяхте да ме изненадате. 

Не съм очаквал, че е Възможно да получим 8 редакцията 
толкова много писма. Но тоба е нищо 8 сравнение с Качес- 
тбото. Което намерихме Вътре - надминали сте себе си! 

СьЖалябам, че мястото 8 Края на тази Книга е толкова 
малко и не ще можем подробно да поговорим за Въпросите 
и отговорите от КонКкурсите. Но тоба е може би по-добре. 
все пак държите 8 ръцете си Книга-игра, а не сборник със 
занимателни игри. 

Целта, Кожто си поставяме чрез конкурсите и загадките, 
е по-скоро Живата Връзка, Която се осъществява между нас 
по този начин. особено Когато сте отделили от ценното си 
Време и сте драснали няколко реда (а някои и по няколко 
страници). 

И така. за пръв път претендентите за голямата награда 
са полкоВа много и дейстВително само Жребият можеше да 
помогне. 

СЕРИОЗНАТА КОМИСИЯ го направи пугпаКси и ето имена- 
та на щастлиВците, спечелили трите ГОЛЕМИ НАГРАДИ: 

1. Ангел Тодоров Петров (14 г.) от Плевен - ЕЛЕКТ- 
РОННА ИГРА 

2. Александър КостоВ Шумаров (10 г.) от София - УО- 
ки-токи 

3. ЯВор Страхило8 Симеонов (17 г.) от Пловдив - 
ЕЛЕКТРОННА ИГРА 

‚ Честито на Късметлиите и за да убажим участието на другите 
претенденти, ето техните имена: Емилиян Арнаудов - Сф; Георги 
ЙовчеВ - Троян: Максим Хабиб - СВищоё; Димитър Киров - Варна; 
Анна Йорданова — Перник; Захари Григоров - Ген. Тошево; Георги 
Пенчев - Сф: Димитър Запрянов - Първомай; СВетослав МитеВ — 
Сф; Иван Дойчинов - Сф: Дилян Митанкин - Сф; Димитър Пенев - 
Сф; Георги Николов - ПВ; Младен Томов - Монтана; Пламен Дойнов 
- Лясковец; ЦВетослав Найденов - Враца; Асен Радев - Сливница; 
Калоян Димитров — Ст. Загора. 

Ръчен електронен часовник с Вграден радиоприемник на 
средни Вълни със слушалки печелят: 

Конкурс 1 - Андрей Михайлов (14 г.) от София 

Конкурс 2 - ИВайло Йото8 (15 г.) от Враца 

Конкурс 3 - ИВан МанаоВ (13 г.) от Пазарджик 

Конкурс 4 - Данаил Иорданов (11 г.) от Радомир 

Конкурс 5 - Борислав Богданов (13 г.) от Козлодуй 


Честито и да не слушате радио В час! 


Ще пазим Вашите награди най-Късно до 31 март 1996 г., т. е до 
три месеца след публикуване на имената Ви. Обадете се на редакци- 
онните телефони (02) 89 05 85, 80 58 45 или заповядайте В нашия 
офис, за да си получите наградите. 


На 


Ето и Верните отгоВори: 1. Б, Г, Б. Г. В. 2. елипса, три- 
ъгълник, правоъгълник, КВадрат, кръг. З. Анхел - 979 м (за 
правилно са приети отговори и близко до тази цифра, за- 
щото има разлика 8 енциКлопедиите от Които сте праВили 
справки, същото Важи и за Великата китайска стена); Ат- 
лантически и Тихи океани, чрез шлюзове; 2400 Км. 4. Посей- 
дон, Атина и Аполон. 5.1825 - Англия. между Дарлингтън и 
Стоксън с 24 Км/ч. 


Благодарим Ви за участието и до нови срещи! 


ДИМО от ПЛЕЯДА 


Предполагаме, че сте запознати с условията за участие и все пак: 
7. Класират се отговори само от оригинален талон. 2. Изпратете 
Въпросния талон най-Късно до 15 януари 1995 г. 3. Играете за три Го- 
леми награди и пет електронни часовника. УСПЕХ! 


КОНКУРС 1 #5 


При Компютърната обработка на корицата за „Конникът 
на апокалипсиса” художникът е използвал детайли от тВор- 
би на много известен ренесансов художник. Напишете 
името на художника, Кога и Къде е живял? 


КОНКУРС 2 #2 


Литературна загаака. 

Знаете ли Коч са авторите на изброените романи? (Няма 
! нищо срамно, ако за този Въпрос се посъветвате с родите- 
лите си). 

С удоволствие ще Връчим наградата за този Въпрос на някоя дама, 
“ако я спечели, разбира се. 
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. „Дамата с Камелиите” 

. „Дамата с Карамфилите“ 

. „Дамата с Кадифеното Колие” 
. „Дамата с Кученцето“ 


> г - 


КОНКУРС 3 


Маймунски тест. 

1. Има ли шимпанзето опашка? 

2. Шимпанзето суче майчино мляко до - 22, Бг., Зг. 

3. Шимпанзето си прави Всяка нощ ноВо „легло“, за да 
преспи през ношта? 

4. Шимпанзето има само четири пръста на рьката си? 

5. Шимпанзето жиВее около 12, 40 или 60 години? 

6. Шимиэқо може да изяде днеВно 50, 100 или 200 ба- 
нана? 
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КОНКУРС 4 23 


ЮРИДИЧЕСКИ ПРОБЛЕМ 
На границата между Германия и Франция Катастрофирал 
Влак. В Коя държава трябва да се погребат оцелелите? 


ҚАЛАҒАН ДА ии 


КОНКУРС 5 


Александър Велики - Александър Ш, цар на Македония. 
Роден е В 356 г. пр. Хр. Наследява баща си Филип И на прес- 
тола. Решен да подчини цяла Персия, достига до бреговете 
на река Ино В анешен Пакистан. Като дете е ВъзпитаВан от 
Аристотел. 

Напишете името на сина на Александър Велики. 


ПЛЕЯДА Ви пожелава успех (и да Внимавате за под- 
Веждащи Въпроси)! 


Конкурс З Отговорете с „ДА“ или „НЕ“, а Където 
е нужно напишете праВилната цифра 


Адрес на редакцията: 
1000 София, пл. Славейков Ме 11 Издателска къща ПЛЕЯДА 
за ЛЕДЕНО БЕЗМЪЛВИЕ 


редакционни телефони: 89 05 85, 80 58 45, 76 44 63 
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Е 


Сред безкрайната снежна пустош 
на планетата ЛЕДЕНО БЕЗМЬЛВИЕ 
се развихря треска за злато. 

Ти също си ВъВлечен В нея. 
Предстои ти да се справиш 
с безброй кобарни изненади, които 
ти поднася суровата ледена планета. 

Дали ще успееш? 
Това ще разбереш само след 
като прочетеш 


ЛЕДЕНО БЕЗМЪЛВИЕ 


Кен БЕС 


> ЕТ « ЕР <> 
ПЪРВО ЧАСТНО НАЦИОНАЛНО РАДИО 
(02) 543 210 


